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Jurassic Park 2: Formula 1 97 Abes's 

Lost World Oddysee 
PlayStationin-pelilista Platinum 

Castlevania 349,- Actua Soccer 169,- 
Command & Conguer — 369,- Air Combat 169,- 
Crash Bandicoot 369,- Alien Trilogy 199,- 
Dark Forces 349,- Battle Arena Toshinden — 169,- 
Die Hard Trilogy 329,- Bust AMove2 169,- 
Independence Day 329,- — Destruction Derby 169,- 
Megaman X3 369,- Fade To Black 169,- 
Need For Speed 2 329,- Fifa 96 169,- 
Parappa The Rappa 369,- Loaded 169,- 
Porsche Challenge 349,- PGA 9 169,- 
Rage Racer 369,- Rayman 169,- 
Rebel Assault 2 369,- Ridge Racer 169,- 
Soul Blade 369,- Road Rash 169,- 
Syndicate Wars 329,- Tekken 169,- 
Tekken 2 369,- True Pinball 169,- 
Transport Tycoon 349,- Wipeout 169,- 
Twisted Metal 2 369,- Worms 199,- 


Bio Freaks 


Killer Instict 


Pilotwings 64 


Super Mario 64 —- Super Mario Kart 64 Turok 


LAU S K UP O N K 
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Alle 18v. holhoojan allekirjoitus 


SP9710 


Soittaminen on nopeaa. Kupongilla tilaaminen edullista. 
Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 


Luottokortilla maksaessasi säästät 
toimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
korotonta maksuaikaa! 


Lamborghini 64 * 


Robotron 64* 





8 Megan muistikortti Sonyyn Infra Red Controllers 


+ Enää sinun ei tarvitse 
sekoilla ohjainten 
johtojen kanssa. 


+ 120 muistipaikkaa 

+ kahdeksan kertaa 
enemmän kuin 
tavallisessa kortissa. 

+ Täysin yhteensopiva kaikkien 
pelien kanssa, joissa on tallennusoptio. 






Arcade 
Steering Wheel 
+ Nyt saat todentuntuisen 


Memory Disk Drive 


+ 3,5" levyke- inelman 
tallennus- rallipeleihin v 
järjestelmä « Laadukasta tekoa oleva yksikkö 

« Liitetään 


suoraan - 5 
PlayStationin Multicase Universal 
muistikorttipaikkaan. Carry Case 

+ Jopa 15 pelitallennusta yhdelle 
levykkeelle. 


« Kaikista edullisin tapa tallentaa 
pelitilanteet Die Hard-pelaajille. 


Action Replay 







Control Station 
+ Elä kauemmin, 


juokse nopeam « Kahdeksan näppäintä 


min, hyppää + Ergonomisesti suunniteltu 
korkeammalle. * Ekstra pitkä johto 
« Satoja vali 


Station Master 

+ Täysin Sony PlayStation 
yhteensopiva 

* Kahdeksan näppäintä 

* Autotulitus mahdollisuus 


+ 4 Megaa muistia pelitallennuksiin. 

+ Voitostaa erillisen PC-linkin, jonka 
avulla sinusta voi tulla todellinen 
hakkeri. 


« Hidastustoiminto * Ekstra-pitkä johto 


Dark Rift* 


Doom 64* 





a 


Mortal Kombat Mytho- 
logies Sub-Zero 


War Gods* 


Waverace 64 





Jess! Tilaan seuraavat tuotteet: 


Muista mainita koneesi! 


Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita 
tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös 
uhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. 
















































































« Paketti sisältää kaksi peli- 
* ohjainta ja vastaanottoyksikön. 
tunnelman vauhdikkaisiin 


kestää kovemmankin kulutuksen ja rajut pelit. 


+ Voit kuljettaa nyt laitteen 
ja pelit kätevästi tyylikkäässä 
Sony PlayStationia varten 
suunnitellussa kantolaukussa. 


« Hyvä ohjain PlayStationiin 





Sony PlayStation pelit ja tarvikkeet edullisesti 



















+ 32 bitti 


kuuden kuu 
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Fifa Soccer 64 


NBA Hangtime 





Star Wars: 
Shadows Of The Empire 


Wayne Gretzky 3D 
Hockey 
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PlayStation 


Tehokkain 32 bittinen 
pelikone. Ehdottomasti 
laajin valikoima pelej 


RISC-prosessori 
* 16 MB RAM muistia 
e 8 MB V-RAM muistia 
e 4 MB ROM muistia 
e 4 MB muistia äänelle 
€ 16,7 miljoonaa väriä. 


Paketti 1: 


Sony PlayStation, Demo CD, scart- 
liitäntä, peliohjain, virtakaapeli ja 


Sisältää Sony PlayStationin, kaksi 
peliohjainta, muistikortin, Demo CD:n, 
scart-liitännän, virtakaapelin ja 

kuuden kuukauden takuun 







nen 


Paketti 2: 


Sony PlayStation, kaksi peliohjainta, 
muistikortti, Demo CD, scart-liitäntä, 


kauden takuu. virtakaapeli ja kuuden kuukauden takuu. 


Paketti 3: 


Sony PlayStation kaksi peliohjainta, 
muistikortti, Demo CD, kantolaukku, 
peli, scart-liitäntä, virtakaapeli ja 
kuuden kuukauden takuu. 


Nintendo 64 


NINTENDO! 


LIITT TOAN 






Erityisesti Nintendo 64 
varten suunniteltu 64-bittinen Risc- 
prosessori mahdollistaa kaikki seuraava 
ominaisuudet: 





499" 


Valmistaudu kokemaan videopelien tule- 
vaisuus. Nintendo 64 on maailman 
ensimmäinen oikeasti 64-bittinen video- 
peli, joka pystyy luomaan erittäin aidon 
ja uskomattoman hienon 3D-ympäris- 
tön. Nintendo 64 on täysin ylivoimainen 
muihin videopeleihin verrattuna, joka 
mahdollistaa teknisesti entistä parem- 
mat ja laajemmat pelit. 


+ Tri Linear Mip Map Interpolation 

* Anti-Aliasing 

+ Unparalled memory speed 

+ Real-time Z-buffering 

* Meadiarisc architecture 

+ Waww table synthesis sound 

+ 32-bit color palette 

Myymämme laite on Euro-versio. Paketi 
kuuluu itse laite, peliohjain ja tarvittaw 
kaapelit 


Nopein tapa on tilata puhelimitse tai faxilla: 


Tilaukset toimitetaan postiennakolla. Toimituskulut ovat 37,50 markkaa tuote tai 60 markii 
laite. Vaihtoehtoisesti voi maksaa myös Visa-, OK-, Eurocard- tai Mastercard-korteilla, jollai 
toimituskulut ovat 15 markkaa pienemmät. Asiakkaalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote 

ehjään veloituksetta, mikäli tuote on viallinen. Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheest 
tai käyttöohjeiden noudattamatta jättämit palautusta ei voida hyväksyä. Asiakas voi he 
tessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen h 
nan takaisin. Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa ja palautuksen 
mukana on oltava postista saatava kuitti mukana. Asiakas maksaa palautuksen postikulut, 
jotka hyvitetään asiakkaalle pelin hintaa palautettaessa. Suoritus tulee suoraan pankkitilil 
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joten pankkiyhteystiedot on hyvä olla lähetyksen mukana. 
Reklamaatioista voitte soittaa myös 09-612 1260. 
Osoite, johon tuotteet voi palauttaa on: Web Direct Finland Oy, PL 1159, 00101 Helsinki. 


Kaikki tuotenimet ja logot ovat valmistajien rekisteröimiä tuote tai tavaramerkkejä. 


SNLIONHDIVYd 


Herkullista 
syksyä 


Kesä on ohi. Kylmä, pimeä ja sateinen syksy on täällä. 
Se tietää pelisesongin alkua tällä pallonpuoliskolla. 
Heti syksyn alkaessa tuli ulos pari vuoden odote- 
tuinta seuraajaa: Nintendon Lylat Wars ja Psygnosik- 
sen Formula 1 '97. Lylat Wars on on paras Nintendo 
64-peli sitten Super Mario 64:n. Shoot 'em up, josta 
shoot 'em upeja vihaavatkin pitävät. Formula 1 taas 
sisältää kaikki elementit, jotka pitää formulasimulaat- 
torissa ollakin. 
Loppusyksy ja alkutalvi ovat vähintään yhtä herkul- 
lisia pelien kannalta. Uusia hyviä pelejä tulee niin e 
paljon, että lehtemme sivuille tuskin mahtuvat. Tulos- 
sa ovat esimerkiksi Final Fantasy VII ja Legend of 
Zelda, kun vain valmistuvat ajallaan. 
Kaikki edellä luetellut tulevat varmuudella, yllä- 
tyksiä tullee lisäksi useampia. Niistä emme 
vielä tiedä toistaiseksi mitään. Lontoon 
ECTS-messujen ja Tokyo Game 
Show:n antia pääsemme tutkaile- 
maan pikapuoliin. Joka tapaukses- b 
sa voimme olla varmoja siitä, että - 
syksyn harmaus unohtuu takuulla 
pelien äärellä! 
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OLIVSIS 


s  sunär Power lehden hassunkuriset ja haudanvakavat lukijakirjeet nautinnok- 
E "senne. Peleihin j A PotäaIeeeN liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
== Super Power / lukijakirjeet 


—Oys Semic Sport Ab, PL 317, 33101 TAMPERE 























i hän jouluun mennessä? 2. Väititte nu- 
— merossa 6 lukijakirjeet -palstalla, että 
E Ultimate Fighting Universe on muka- 


Morjens SuPo E 
Tässä on vähän kritiikkiä. Onko teidän. 
mielestä todella tarpeellista ottaa heh- 
taariluokan suurennoksia esim. Parap- 
pa the Rapper:in POTTUPÄÄSTÄ? Tei- 
dän pitäisi käyttää tilaa järkevämmin,. 
koska lehdessänne on vain 66 sivua. 
(joka on aika vähän Ja mainoksiakin : 
1. Nykyään mainostajat - 
yli 10 sivua. 66 Si-- 
vua olisi kohtuullinen määrä jos lehi -- 
ne käsittäisi yhden konsolin, mutta kun — 1. 
te olette päättänyt ottaa mukaan kaikki — 1 
konsolit. Esim. brittilehdessä N64- -ma- 
gazine on 100 sivua täyttä asiaa, ja se. 
on vielä halvempi kuin teidän lehtenne. — tavatehti vaaka 
Kyllä teillä täytyisi olla kuvien vastapai-=— SuPo =o. = ; 
noksi hieman asiaa. Kuvia pitää olla, se — on. 

on selvää, mutta joku kohtuus niissäkin 
Eikä enää yhtään jatkossa lähes tyhjiä 
valkoisia sivuja! ; : 

T: Mouserin paviaanit 


— F1 Pole Position -peliä odottaa? 4. 
Tuleeko Ouake 64 tai Duke Nukem 64 








- hyvästä lehdestä! 













: T. erve SPI 
















Kritiikistä: sanomme vain että kaikk 
mikä ei tapa niin vahvistaa. Olemm: 
taas vahvempia ja parannamme tah- : 
tiamme ja tapojamme. i == 
SuPo 












Terve SuPolll - === 
1. Onko numeron 8/97 SuPo:n ikke == 
nessa olevan Laran kuva jotain pilaa? - 
Siinähän on Lara takamus paljaa 
Saisitte hävetä kun julkaisette tämm 
siä kuvia. Ps. Jatkakaa samaan malliin. KI 
2. Milloin tulee markkinoille Duke. Nu- vd SuPo! 
kem 3D PS-versio? Entä tuleeko PS:lle 
Ouakea? 3. Milloin tulee Resident Evil 
2? 4. Kumpi on parempi N64 vai C64? 5. 
NES 8-bittisen TAI paras r00- 
lipeli? = 


olla." = 
= Supo | 









— minun ostaa joku seuraavista peleis- 
tä: Criticom, Iron&Blood, Killing Zone 












rvostelleet vielä Mechwarrior 2:sta? 
j ”Kerrottiinko. MK4:sta mitään E3- 
messuilla? 4. Tuleeko Turok=- 
PlayStationille? 5. Onko V- 
Rallyssa' mahdollisuus i 


1. Kyseessähän oli | mainos. t 
koitat kun sanot:"Saisitte hävetä" 
mutta seuraavassa lauseessa kehoi ; 


liin? 2. DN3D:n pitäisi ilmestyä jou 
luksi, samoin Ouaken. 3. RE2 ilmes 
tyy vasta ensi vuode UI . Vi 
20. 5. Legend of Zelda. RIAA 


— lehtenne 0 on PARASIIII T: 











8 käki peleistä ei 
5 due PlayStationia par- 
ain millaan, joten jielysa 





mas jokin. aprillipila. Katsokaa itse - 
CVG:stä 185, jos ette usko. Siinä on - 
pari kuvaa itse pelistä. 3. Kannattaako 


* Suomeen ennen vuotta -987 Kiitos , 


4 -pelien hinta oi jo hiljat- 
ähteä laskuun. 2. Idea onaina- 
— kin lähtenyt. liikkeelle pelkkänä ap-- 

: rillipilana. 3. Kyllä vain! 4. Pelitsaat- — 
= 00 ters Megamix:lle! T: Hanna 


= - BSII: n julkaisulla ei i ole E 
tä. NHL Breakaway 98:n pitäisi löy- 
tyä pian hila hin 3; = Laji = 


Voisitteko ystävällisesti vastata. ve 
raaviin kysymyksiin. 1. Kannattaako — 


ton Warriors? 2. Miksette ole. 


— vät pelit eivät mahdu lehteemme ar- 
vosteltaviksi. 3. Vain huhuja. 4. Tu- 
rokin kohtalosta päätettiin jo kevääl- 


lää, eikä se tule ilmestymään PlayS- 
tationille. 5. Ei. 
SuPo 


Tere! 


> 1. Tuleeko Fighting Vipers:lle jatkoa? 
2. Milloin Resident Evil julkaistaan Sa- 


turnille? 3. Onko nyt varmaa, että Tomb 


— Raider 2 ei tule Saturnille? 4. Milloin 


Ninja tulee? 5. Kertoisitteko myös Sa- 


— turnin pelitaloista? 6. Peliopas Figh- 


— 1. FVsaaluultavasti jatkoa ensi vuo- 
> — den puolella. 2. RE:n Euroopan jul- 
> — kaisupäiväksi on ilmoitettu syys- 
— 4. Milloin Broken Sword II uikaletaan. 
— Suomessa? Entäpä NHL Breakaway ' 
98? 2. Tuleeko Broken Sword II ole-- 
maan parempi kuin BS 1? 3. Onko — 
PlayStationille muita samantyyppisiä | 
pelejä kuin. Broken Sword? Nimim. - 


kuun 11.3.-4. Näyttää siltä, että Sony 


— onostanutyksinoikeudet kumpaan- 
— kin peliin. Näinollen 


pelit ilmeistyisivät vain PC:lle ja 
PlayStationille. 5.-6. Pistetään kor- 


— van taakse. 
= SuPo 


Hei! 
1. Onko suunnitteilla värinäyttöistä 


* Game Boyta? Ja jos on, niin milloin se 


tulee myyntiin Suomessa? 2. Tuleeko 


— Nintendo 64:lle Mega Man pelejä? Joni 


— 1. Kyllä. Suomeen GB2 tullee Ensi 


vuoden puolella. 2. Capcom on il- 
moittanut tulevasta Mega Man 


— 64:sta. Tarkempaa julkaisupäivää ei 
— ole annettu. 


= SuPo 














SUPER POWER 


Tämä on Super Power-lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta. Ilmoituksia julkaistaan 
saapumisjärjestyksessä, eikä niitä luvata julkaistavaksi missään tietyssä numerossa. Kirjoittakaa 
ilmoitusteksti huolellisesti, jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei pääse virheitä. JA MUISTAKAA 
MAINITA MYÖS SUUNTANUMERO! Lähettäkää ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: 


Super Power / lukijailmoitukset 
Oy Semic Sport Ab 

PL 317 

33101 TAMPERE 


Ilmoitukset voit lähettää myös sähköisesti, suunnista netissä seuraavasti: 


http://www.semic.fi/superpower 


MYYVDAAN 


8-bit Nintendo + Tiku & Taku-peli. Super 
Game Boy + Zelda 4, SNES pelejä (tasoloik- 
ka, RPG). 

Puh. 05-4321576 


PS-demot: nro 7,9,10,11,1,20,21 hinta 30 
mk/kpl (voi tinkiä vähän). Myyn myös Plays- 
tation magazine lehtiä nro:t 20,21,18, hinta 
15-10 mk/kpl. Myyn vielä Essential Playsta- 
tion lehden + demon hinta 30 mk. Myyn 
virtuaalilemmikin: 50-40 mk. Myyn PlaySta- 
tionille Home Arkade merkkisen ratin. Puh. 
09-3920024, kysy Juhaa 


Sega MegaDrive + 5 peliä: Urban Strike, 
Mortal Kombat 3, Dick Tracy, Cannon Fod- 
der, Virtual racing + 4 ohjainta joista 2 langa- 
tonta ja kaksi tavallista. Hp. 800 mk, puh. 
013-228738 


PlayStation pelit NHL '97 125 mk, Crash 
Bandicoot 260 mk, Aguanauts Holiday 80 
mk tai vaihdetaan peleihin: Suikoden, Van- 
dal Hearts, Command & Conguer, NBA Live 
'97 ja Warcraft 2 tai PS-ohjaimeen, puh. 09- 
8782383/Jouni (PS, vaihtopelit myös oste- 
taan) 


Sega Megadrive muutoksella (käy kaikki pe- 
lit) +2 ohjainta + 2 peliä + antenniliitin, vain 
500,-, puh. 0400-537574 (klo 20 jälkeen, 
kysy Samulia) email: sakuli k&hotmail.com 


Sega Megadrive-pelit Dungeons & Dragons, 
Shadowrun, Fifa Soccer, Phantom Star 3, 
Shining Force. Edullisesti, puh. 019-436984 
/ Harri 


Myyn SNES-pelejä: The Adams Family, 
Doom, Super R-type (avaruuspeli), Prett Hull 
Hockey, 90 mk/kpl, puh. 015-532351 


Uusi PlayStation + 2 vähän käytettyä ohjain- 
ta + vähän käytetty muistikortti + pieni pelite- 
line + muistikortin muovikotelo + 2 peliä: 
Porsche Challenge ja International Supers- 
tar Soccer Pro + demo cd + Rally Cross 
demo (melkein kokonainen) + tarvittavat joh- 
dot, puh. 03-3645346 / Erkki 


SNES-pelit: Mortal Kombat 3 ja International 
Superstar Soccer Deluxe, PlayStation-pelit: 
Crash Bandicoot, Destruction Derby 2, So- 
viet Strike, NBA Live 97, NHL 97, NHL Face 


SUPER POWER 


off, Tomb Raider, Theme Park, Alien Trilogy, 
Destruction Derby 1, puh. ilt. 08-8120451 / 
Esko 


SNES-pelit: Final fantasy 3, 200 mk ja Lufia 
2 200 mk, puh 09-362162 / Pate 


Myydään NES-pelikonsoli, mukana 4 pelioh- 
jainta ja 4 pelaajan adapteri, 13 peliä, hinta 
1500 mk. Osoite: Mäntykaarre 14, 14200 
Turenki 


Myydään PlayStation-pelit: Destruction Der- 
by 2, Tomb Raider, Soul Blade, Porsche 
Challenge, h. 230 mk/kpl. Mortal Kombat 
trilogy, Crash Bandicoot, Soviet Strike, For- 
mula 1, h. 200 mk, puh. 016-365588 /Johan- 
nes 


Myydään Game Boy (pun.) hp 150 mk- aivan 
uuden veroinen! + pelit Kwirk, Trock Meet hp 
40 mk ja F1 Race + 4 heng adapteri hp. 90 
mk tai kaikki yhteensä 300 mk! Puh. 09- 
2768712 / Mikko 


Sega Megadrive + 2 ohjainta, 15 peliä ja 
tarvittavat johdot, hp 2000 mk, puh. 05- 
4513689 / Sami 


Saturn-pelit Virtua Fighter 2 & Sega rally hp 
150 mk /kpl, puh. 017-714184 / Hanna 


PlayStation-pelit (PAL) Rayman 200 mk, So- 
viet Strike 280 mk tai vaihto Suikodeniin, City 
of Lost Children, Soul Blade, Command & 
Conguer, Tekken 2, Resident Evil, Track & 
Field, Die Hard Trilogy, puh. 0400 854 598 / 
Esa 


Sega Saturn-keskusyksikkö+-tarvittavat joh- 
dot+2 normaalia ohjainta+4 peliä (esim. Shi- 
ning the holy Ark) Kuin uusi, vain 4 kk käytet- 
ty. Hinta 2000 mk, puh. 03-6336905/Kari 


Super mario 64 (PAL) uutta vastaava hp 
290,- Waverace 64 (PAL) uutta vastaava, 
hp. 290,-, puh. 02-879180/Teppo 


PlayStation PAL-pelit myydään myös erik- 
seen: MechWarrior 2 250,-, V-Rally 250,-, 
Die Hard Trilogy 200,-, Extreme Pinball 150,- 
, Soul Blade 250,- , Impact: Racing 150,- 
FireStorm thunderhawk 150,- Formula 1 — 
200,-, Street Racer 150,-. Lisäksi: 2 muisti- 
korttia + puhdistusdisketti, ratti mad Catz, 
kaksi peliohjainta. Kaikki pelit kuin uusia! 
Tiedustelut: puh. 016-662081/llkka Heikkuri 


VAIHDETAAN 


Saturn-pelit: Tomb Raider, Panzer Dragoon 
II, Nights+ohjain. Vaihdossa Virtua Cop 
ll+ase,Fighters Megamix, Resident Evil puh. 
040 5887 800 / Chris 


Tekken ja Need for speed joihinkin Playsta- 
tion peleihin. 

Ei välirahaa. PS. Voit myös antaa pelisi. 
Puh. 09 3414 189 / Sampo Jokimäki 


Vaihdetaan Aiv global evolution, Alone in 
the dark, Jack is back:iin puh. 02 6460 338 / 
Parkkila Jani 


OSTETAAN 


N64:n käytettynä + 3 peliä. Puh. 033176 655 
/ Raija Mattila 


Sony playstation. hp.700mk. puh. 017 816 
970 / Tomi Tuovinen 


Pilotwings64 hp.250-300mk puh. 0400 591 
886 / Mikko Ranta 


Ostetaan playstation käytettynä h.kork. 
2500mk puh. 09 291790 / Tero Wilen 


Sony playstation + ohjain + muut romppeet. 
Peleistä F1 ja Vrally. Tarjoa kohtuu hintai- 
set. Puh. 040 5543 894 / Pasi Laakkonen 


Ostetaan playstationille Command & Con- 
guer, hinnasta sovitaan puhelimitse puh 09 
660 448 / Arto 


Ostetaan Snespelit (Euroopan versiot) Don- 
key Kong Country 3, Donald in Maui Mallard, 
the Great Circus mystery starring Mickey & 
Minnie, Mickey Mouse the mystical guest ja 
Pinoccio sekä N64 peli Turok Dinosaur Hun- 
ter, hyväkuntoiset puh. 03 2533 964 / Anneli 


Ostetaan NES-peli G. |. JOE. Sovitaan hin- 
nasta myöhemmin. Puh 02 2363 614 / Juho 
(mielellään iltapäivisin) 
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suhteen. 


Huolimatta siitä, että Mor- 
tal Kombat 4 on valmis 
vasta 70-prosenttisesti, 
ovat ympäri USA:ta kier- 
täneet testiversiot saa- 
neet jo enemmän huo- 
miota kuin mikään muu 
peli viime kuukausina. 
Erotuksena aiempiin kol- 
meen peliin Mortal Kom- 
bat 4 on rakennettu koko- 
naan polygoneista, joten 
upeaa jälkeä on odotet- 
tavissa. 

Sellaiset hahmot kuten 
Sub-Zero, Raiden, Scor- 
pion sekä Sonya ovat 
edelleen mukana kuviois- 
sa uudessakin pelissä, 
jossa he saavat vastaan- 
sa sellaisia uusia tyyppe- 
jä kuin Kai, Tanya, Ouan- 
Chi ja Shinnok. Midway 
on luvannut vähintään 
kymmenen pelikelpoista 
ja aseistettua hahmoa, 
mutta vaikenee tiukasti 
pelin juonen ja bossien 


Valmis kolikkopeli lasketaan saatavan pelihalleihin kautta 
maailman syksyllä ja ennen vuoden loppua Midway on lupaillut 
päätöstä siitä mille konsoleille peli tullaan kääntämään. 
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Hyvää ja 
sekalaista 


On olemassa niin realistisia kilpa-ajopelejä, että pelaaja voi 
kuvitella olevansa ihan oikea formula-1-ajaja. Toisaalta on 
myös olemassa niin epärealistisia autopelejä, ettei niistä 
selviydy ensinkään, jos omistaa ajokortin. Lisäksi on 
olemassa muutamia harvoja todella hyviä kilpa-ajo- 
pelejä. Diddy Kong Racingistä odotellaan sel- 
laista, autoilupeliä joka yhdistelee realistista 
pelattavuutta seikkailullisuuteen. Sitä voi ver- 
tailla Mario Kart 64:ään ilman mitään kum- 
meksuntaa. Pelit ovat nimittäin varsin sa- 
manlaisia. 

Diddy Kong Racing panostaa kovaan 
vauhtiin ja jatkuvaan kilpailutoimintaan, 
mutta sisältää tietyssä määrin myös 
seikkailullisia juonteita ja löytöret- 
keilyä, hieman samaan tapaan kuin 
Super Mario 64:ssä. 

Diddy Kong Racingissa Diddy 
kilpailee seitsemän muun hahmon 
kanssa 20 hienon kolmiulotteisen 
radan läpi, joilla voi kohdata mm. 
jokia, vesiputouksia, tunneleita, 
kanjoneita, laavaa, lunta ja laguu- 
neja. Grafiikka on luotu Raren vii- 
meisimmällä tavaramerkillä, Real- 
time Dynamic Animation Techno- 
logylla. Tämä tekniikka mahdollis- 
taa suurten, värikylläisten ja sula- 
valiikkeisten hahmojen esittämisen 
mahtavissa maisemissa. 

Pelin hahmoihin kuuluvat - itse- 
oikeutetun Diddy-tähden lisäksi - 
muualtakin tunnetut Banjo the Bear, 
Conkerthe Saguirrel sekä Krash the Kremling. Jotkut nimet ovat ihan uusia: 
Bumper the Badger, Tiptup the Turtle sekä Pipsy the Mouse. Ajokeissa on 
valittavana kolmea erilaista menopeliä. Ne vaativat kaikki erilaisten ajo- 
tekniikkojen hallitsemista. 

Diddy Kong Racingin lasketaan tulevan myyntiin marraskuun lopulla. 


The Fifth Element 


Hittifilmi The Fifth Element muuntuu myös konsoli- 
peliksi. Erotuksena monista muista filmipeleistä, jot- 
ka on päätetty tehdä vasta elokuvan menestyksen 
jälkeen, The Fifth Element -peli on ollut suunnitteilla 
koko ajan filmin ohessa. Gaumont, joka vastaa pelin 
tuotannosta, perusti jo kesällä 1995 uuden Gaumont 
Multimedia -firman, joka kehittelisi pelejä erityisesti 
elokuvien oheen sen sijaan, että myisi lisenssejä 
elokuvapeleihin. He alkoivat etsiä suunnittelijaa, jol- 
la oli jo mainetta filmipelien tekijänä ja löysivät Kalis- 
ton, toisen ranskalaisen porukan, joka alkoi työsken- 
nellä projektin parissa tämän vuoden alusta alkaen. 
Pelaaja asettuu The Fifth Elementissä joko Kor- 
ben Dallasin (Bruce Willis) tai Leeloon (Milla Jovo- 
vich) rooliin, jotka ovat siis elokuvan päähenkilöt. 
Hän saa kuljettavakseen 15 rataa ja koottavakseen 
4 erilaista kiveä, joista ku- 
kin symboloi yhtä neljästä 
elementistä: tuli, vesi, maa 
ja ilma. Ulkoisesti peli muis- 
tuttaa Tomb Raideria. Tois- 
taiseksi emme tiedä pelistä 
paljon tätä enempää, mutta 
suunnittelijat lupaavat, ett- 
eivät erikoistehosteet tule 
hautaamaan alleen kunnon 
pelattavuutta. 
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Yamauchi eroaa 


Nintendon korkein pomo Hi- 
roshi Yamauchi on keronut 
japanilaiselle Asahi Shinbun 
lehdelle antamassaan haas- 
tattelussa aikovansa jäädä 
eläkkeelle vuonna 2000. Hän 
ei osannut vielä sanoa tulee- 
ko 64DD muuttamaan firman 
tv-pelituotantoa isommin. 


10 miljoonaa 
Tamagotchia 


Elokuun lopulla raportoitiin 
Bandailta, että virtuaalilem- 
mikki Tamagotcheja on myy- 
ty jo 10 miljoonaa kappalet- 
ta. Samalla ilmoitettiin, että 
Nintendo 64:lle käännetty 
versio julkaistaan ennen 
vuoden vaihdetta normaale- 
ja N64-kasetteja edullisem- 
paan hintaan. Nintendolla ar- 
vellaan konsolin myynnin 
kasvavan entisestään Tama- 
gotchin myötä ja Bandai puo- 
lestaan laskee myyvänsä ai- 
nakin miljoona kappaletta 
Tamagotchi 64:ää. 


Sega ostaa Adelinen 


Ranskalainen pelikehittelijä, 
Adeline, parhaiten tunnettu 
Little Big Adventure -sarjas- 
ta, on päätynyt kaupassa 
osaksi Segaa. Ranskalaiset 
tulevat myöhemmin suunnit- 
telemaan joitakin aivan en- 
simmäisistä peleistä Segan 
tulevalle 64-bittiselle konso- 
lille. 


















Lara 
elää oikeasti? 


Oletko unelmoinut koskaan Lara Crof- 
tin kohtaamisesta keskellä kaupunkia? 
Turha kuvitella näkevänsä näkyjä, jos 
unelma todella käy toteen jonakin päi- 
vänä. Nyt Lara nimittäin on olemassa 
myös todellisuudessa. Eidos on valin- 
nut rooliin 23-vuotiaan Rhona Mitran, 
joka kaikissa mahdollisissa yhteyksis- 
sä tulee esittämään Laraa. Rhonan 
valinta johtui osittain hänen laramai- 
sesta ulkonäöstään ja osin myös hä- 
nen laulutaidostaan. Piakkoin julkais- 
taan nimittäin Laran ensimmäinen sing- 
le tulevalta Beautiful Day -albumilta. 
Levyn on tuotta- 
nut Eurythmicsin 
Dave Stewart. 
Rhona Mitralla on 
aiempaakin koke- 
musta muuna kuin 
omana itsenään 
olemisesta. Hän 
on nimittäin esiin- 
tynyt näyttelijänä 
sekä tv:ssä, teat- 
terissa että eloku- 
vissa. Ollakseen 
mahdollisimman 
paljon Lara Crof- 
tin näköinen, Rho- 
na Mitra on saa- 
nut käyttöönsä 
erikoisvalmistei- 
sia vaatteita, jot- 
ka on topattu sili- 
konilla aidon Lara- 
tunnelman aikaan 
saamiseksi. 


& Yoshi kasvavat 


Shigeru Miyamoto päätti yllättäen, ettei 96 
tai 128 megabittiä ole riittävästi, jos hän 
aikoo sisällyttää Yoshi's Island 64:ään ja 
Legend of Zelda 64:ään kaiken sen mitä 
on aikonut. Niinpä hän päivitti Yoshin seik- 
kailut kolmanneksella suuremmaksi, 128 
megaan. Samalla pelin nimi muuntuu 
Yoshi's storyksi ("koska kaikkiin nimiin ei 
voi laittaa 64:ää loppuun”). Legend of Zel- 
da 64 puolestaan muutetaan kooltaan 
kaksinkertaiseksi aiemmin suunniteltuun 
nähden. Siis neljä kertaa suuremmaksi 
kuin Super Mario 64. Elikkä 32 kertaa 
suuremmaksikuin aiemmassa Zelda-seik- 
kailussa, joka oli yksi parhaista ja suurim- 
mista Super Nes -peleistä. Toisin sanoen: 
256 megabitin Legend of Zelda. Voitte 
alkaa uneksia. 
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Kamppailua korteilla 


Uusi Toshinden-peli on tulossa. Mutta se ei 
kyllä näytä sellaiselta kuin olisit kenties odotta- 
nut. Toshinden Card Ouesttulee nimittäin kuu- 
lumaan korttilautapelien jaloon genreen. En- 
siksi pelissä valitaan oma hahmo tutuista 
Toshinden-hemmoista. Sitten pyöräytetään 
hyrrää ja liikutaan ympäriinsä pelilaudalla. Riip- 
puen siitä, mille alueelle pelaaja joutuu, hänel- 
le sattuu erilaisia pelitapahtumia. Niiden tapah- 
tuma-aikana pelaaja voi valita niiden merkityk- 
sen, ja riippuen valinnasta hän saa erilaisia 
kortteja, joita puolestaan voi käyttää myöhem- 
min, jos esim. kaksi pelaajaa joutuu samalle 
alueelle ja joutuu ottamaan keskinäisen peli- 
erän. Tällöin kortit voivat toimia puolustuksena 
tai hyökkäyksenä vastustajaa kohti. Se joka 
voittaa kortinvedossa, saa itselleen vastusta- 
jan kortin. Mitä enemmän pelaaja onnistuu ke- 
räämään kortteja sitä enemmän hänen hah- 
monsa saa voimia ja valtaa. Kaikkiaan pelissä 
on 300 korttia kerättäväksi. 


Game & Watch Gallery, tuo Game 
& Watch -kokoelma, joka julkais- 
tiin Game Boylle jokin aika sitten, 
oli vasta pelkkää alkua. Koska 
kokoelma myi Japanissa niin hy- 
vin, Nintendo on päättänyt jul- 
kaista vielä toisenkin kokoelman. 
Game & Watch Gallery 2 tulee 
koostumaan viidestä pelistä, kaik- 
ki vuosilta 1980-82. Pelit ovat 
Parachute, Chef, Helmet, Bermin 
sekä Donkey Kong. Kaikista pe- 
leistä tulee mukaan kaksi eri ver- 
siota, klassinen ja nykyaikainen. 
Klassinen versio on täsmälleen 
sama, mikä se oli jo 17 vuotta 
sitten, mutta uudessa versiossa 
on hieman kehittelyä mukana. 
Vielä ei tiedetä varmuudella sar- 
jan jatkosta, mutta luultavasti 
kokoelmia tullaan julkaise- 

maan useampiakin vuosikym- 
menen loppuun mennessä. 


Olympia 64 


Tammikuussa pidetään Naganossa, Japa- 
nissa, talviolympialaiset. Muutamaa viikkoa 
aikaisemmin julkaisee Konami jatko-osan 
International Track & Field -peliinsä sekä 
ensimmäisen talvilajeille perustuvan pelinsä 
moniottelugenreen. Peli tulee myös PlaySta- 
tionille, mutta ensiksi julkaistaan Nintendo 64 
-versio, joka Japanissa saa nimekseen Hy- 
per Olympics in Nagano 64, mutta joka täällä 
tullaan tuntemaan nimellä Winter Olympics 
'98. Pelissä on tusina erilaista lajia, mm. 
pujottelu, syöksylasku, lumilautailu, pika- 
luistelu, mäkihyppy sekä curling. Pelaajat 
voivat valita 16:sta kansallisuudesta. Ainakin 
svenskit tulevat saamaan omat värinsä kamp- 
pailuihin mukaan. Toivon mukaan myös Suo- 
men sinivalkoinen lippu hulmuaa pelin kan- 
sallisuustunnuksien joukossa. 
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Final Fantasy -figuureja 


Bandai harkitsee japanilaisten Fi- 
nal Fantasy VII -lelujensa julkai- 
semista myös USA:ssa. Pienten 
muovihahmojen uskotaan myy- 
vän tuhansia kappaleita, jos itse 
peli menee kaupaksi niin hyvin 
kuin mitä firmassa odotetaan. 


Vaikuttavia 
Sony-lukemia 


Sony on valmistanut jo yli 20 mil- 
joonaa PlayStation-konsolia. Mi- 
ten paljon näistä on tarkalleen 
ottaen jo myytykin ei ole tiedos- 
sa, mutta Sonylla lasketaan kaik- 
kien menevän kaupaksi vuoden 
loppuun mennessä. Saman aikai- 
sesti firmasta kerrotaan, että 
PlayStation-pelejä on myyty 135 
miljoonaa kappaletta ympäri 
maailman. Niistä 30 miljoonaa on 
löytänyt tiensä eurooppalaisiin 
talouksiin. 


Banjo viivästyy 
Raren lippulaivapeli, Banjo-Ka- 
zooie, tulee myöhästymään ensi 
kevääseen. Pelin piti tulla jo mar- 
raskuun lopulla, mutta koska Ra- 
rella huomattiin, ettei sitä saada 
valmiiksi niin pian, on pelin jul- 
kaisua siirretty maaliskuun puo- 
liväliin. Marraskuun lopulla tulee 
julki sen sijaan heidän toinen 
suuri Nintendo 64 -nimikkeensä, 
Diddy Kong Racing. 
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Madden 64 


Electronic Arts ei anna periksi, 
vaikka FIFA 64 epäonnistuikin. 
Ensi vuoden kuluessa firma ot- 
taa revanssin uusilla Nintendo 
64 -versioilla sellaisista peleistä 
kuin NHL-, NBA Live - sekä Mad- 
den NFL -sarjat. Ensiksi julkais- 
taan Madden 64, joka eroaa graa- 
fisesti PlayStation-versiosta ja 
pystyy hyödyntämään N64:n ana- 
logista ohjausta niin ainutlaatui- 
sella tavalla, että luvassa on pa- 
ras amerikkalaisen jalkapallon 


peli aikoihin. 


Interstate '75 


Activision kääntää PC-suosikki 
Interstate '76:n PlayStationille. 
Alustava nimi on Interstate '75 ja 
peli tulee olemaan vähemmän 
tehtäväpohjainen kuin esikuvan- 
sa, siis toisin sanoen hieman kuin 
Twisted Metal 70-lukulaisessa 
ympäristössä. 


Kirby's Avalanche 64 


Suhteellisen tuntemattoman fir- 
man, Compilen, Puyo Puyo on 
japanin suosituin ongelmapeli- 
sarja. Sekä Nintendo että Sega 
ovat ostaneet Compilelta sarjan 
pelin ja julkaisseet ne lännessä 
sellaisilla nimillä kuin Kirby's 
Avalanche ja Dr. Robotnik's Mean 
Bean Machine. Piakkoin Compile 
julkaisee Japanissa Puyo Puyo 
64:n ja pelistä odotellaan sikäläi- 
sen syksyn suurimpiin kuuluvaa 
hittiä. 







































14F L. 4 HP 


viimeisin 
Sguare tekee parhaansa onnistuakseen 
julkistamaan kaikki lupaamansa 20 Play 
Station-peliä vuoden 1998 kuluessa. Hiljat- 
tain firma ilmoitti vielä kahdesta roolipelis- 
tä, joista toisessa on eräs tunnetuista Fina/ 
Fantasy-hahmoista pääroolissa. Chocobo's 
Mysterious Dungeon -pelissä saa Choco- 
bo-lintu ensi kertaa elämässään selviytyä 
ihan omillaan, mutta sen uudet seikkailut 
sisältävät kyllä yhtä paljon tapahtumia kuin 
sen aiemmat Fina/ Fantasy -esiintymiset- 
kin. 

Toinen uusi roolipeli on nimeltään Xeno- 
gears ja siinä on paljon yhteisiä piirteitä 
sekä Final Fantasyn että Front Missionin 
kanssa. Sguarelta sitä kuvaillaan sekoituk- 
seksi perinteistä 
RPG:tä ja science 
fiction -peliä. Yh- 
dessä — osittain 
USA:ssa kehitellyn 
Parasite Even 
kanssa = Xeno- 
gearsista tulee tal- 
ven johtava Sgua- 
re-uutuus. 


1F Lv. 4 HP 48/ 51 60% 


Naapurimaan 
PlayStation 
Club Sverige 
juhlii ensim- 
mäistä vuot- 
taan ja tuhan- 
netta jäsentään parantamalla jatkuvasti pal- 
velujaan. Kaikki jäsenet saavat peliohjeiden 
lisäksi jokakuukautisen uutiskirjeen sekä klu- 
bilehden neljästi vuodessa. Klubiin voi lisäk- 
si soittaa joka arkipäivä maanantaita lukuun 
ottamatta klo. 15 ja 21 välillä sekä nyttemmin 
myös sunnuntaisin klo. 13 ja 19 välillä. Jä- 
senhinta on edelleen sama kuin aiemminkin, 
150 kruunua. Lisäinfoa kiinnostuneille antaa 
puhelinnumero: Ruotsin suunta/0550-82622. 














JUORUT 


Syyskuun puolivälissä pidettiin sekä Tokios- 
sa että Lontoossa suuret pelimessut ja luon- 
nollisesti etukäteen (tätä kirjoitellessa) spe- 
kuloitiin kovasti mitä nimikkeitä siellä tultai- 
siin esittelemään. Tokyo Game Showssa toi- 
vottiin nähtävän ainakin PlayStation -versio 
Tekken 3:sta ja Saturn-käännös Virtual Figh- 
ter 3:sta, mutta sen paremmin Namco kuin 
Segakaan eivät etukäteen ole ilmoitelleet mitä 
todella tuleman pitää. Myöskään Dragon 
Ouest VII:n maailmanensi-illasta ei ole tie- 
toa näin etukäteen, mutta koko Japani pitää 
peukkujaan pystyssä. Lontoon ECTS:ssä tu- 


lee Nintendokin olemaan läsnä ensi kertaa 
moneen vuoteen, joten luvassa lienee Diddy 
Kong Racingin maailmanensi-ilta sekä Eu- 
roopan ensiesittelyt mm. Yoshi's Storylle ja 
Banjo-Kazooielle... 

V-Rallyn mahtavan menestyksen jälkeen 
suunnittelee Infogrames luonnollisesti jälki- 
kasvun julkaisemista. V-Rally 2:n lasketaan 
tulevan markkinoille joskus ensi kesänä... 

Vuoden 1998 alussa tulevat lopultakin jul- 
ki Capcomin ensimmäiset Nintendo 64 -pelit. 
Ainakin kolme peliä on suunnitteilla tällä het- 
kellä. Ensiksi julkaisuun ehtii ongelmapeli, 
kuten Yoshiki Okamoto E3:ssa lupaili, ja sitä 


seuraa beat 'em up -nimike - luultavasti Street 
Fighter III - sekä huippusalainen seikkailu- 
peli, joka kuulemma tulee merkitsemään Nin- 
tendo 64:lle samaa kuin Resident Evil on mer- 
kinnyt PlayStationille. Ei sillä silti tietysti- 
kään ole mitään tekemistä Resident Evil - 
sarjan kanssa... 

Command & Conguer 3D on alustavana 
nimikkeenä Westwoodin pelkästään Ninten- 
do 64:lle julkaistavalla strategiapelillä. He ai- 
kovat julkaista pelin joskus ensi vuoden en- 
simmäisen neljänneksen aikana ja sen jälkeen 
vielä pari muuta N64-peliä saman vuoden ai- 
kana... 
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PlayStation 





CROC O Argonaut software Ltd. 1997. CROC ja CROC Legend of the Gobbos ovat Argonaut Soflware Ltd-n tavaramerkkeja. 01997 Iwentieth Century Fox film Corporation. Playstation ja M ovat Sony Entertainment Inc:n tavaramerkkeja. Kaikki oikeudet pidätetään. 
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ODDWORLD 
Jane 
PELIKONE PlayStation 





Vaikeahko peli ja kummalliset hahmot LUONNE — Seikkailu 
eivät ehkä vaikuta kovin ihastuttavalta PKT Te Apetit 
yhdistelmältä, mutta Aben ja hänen Mahahitonya 


tehtävänsä tarina on niin huolellisesti 
kokoonpantu, että kokonaisuuskin on 
ihan tutkimisen arvoinen juttu. 


Takaa-ajettu 





Käy ihan sääliksi Abea. Ensiksikin hän on 
sininen eikä muistuta mitään mitä olisit näh- 
nyt aiemmin. Toiseksi hän asuu hankalas- 
sa maailmassa ja kolmanneksi hän työs- 
kentelee tehtaassa, jossa on juuri päätetty 
alkaa valmistamaan pikaruokaa juuri hä- 
nen kaltaisistaan olioista. Abe on siis ihan 
tavallinen kansalainen, jota kohtaa hirvittä- 
vä epäonni. : 


Oddworldin Rupture Farmsilla on valtaisa 
lihanjalostustehdas. Abe on siellä orjana, 
aivan kuten muutkin kaltaisensa. Eräänä 
päivänä, kun Abe siivoaa päärakennusta, 
saa hän selville suunnitelman, jonka mu- 
kaan hänestä ja hänen kavereistaan tehtäi- 
siin "lämmintä ja hyvänmakuista” pika- 

ruokaa. Abe päättää tietysti 

paeta, muttei halua jättää ystä- 


Eräänä päivänä, kun Abe siivoaa pää- viäänkään pulaan. Vaarantaen 


rakennusta, hän saa selville suunnitel- 
man, jonka mukaan hänestä ja hänen 


oman henkensä hän pelastaa 
heitä yksi toisensa jälkeen voi- 
miensa avulla. Melko pian teh- 


kavereistaan aiotaan valmistaa "lämmin- taan hirmujohto tosin huomaa 
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tä ja hyvänmakuista" pikaruokaa. Abentouhut ja asettaa vartijoi- 


ta, liskomaisia Sligejä, jotka et- 





sivät häntä ja löytäessään surmaavat hä- 
net. 


Abe osaa sekä juosta, kävellä, hyppiä, hii- 
piä että ryömiä. Lisäksi hän osaa viheltää ja 
puhuakin hiukkasen. Jotta pelaaja selviytyi- 
si kaikista näppäinyhdistelmistä, joita tarvi- 
taan pelin läpi pelaamiseen, hän saa opas- 
tusta seinien valokylteistä. Synkän tehtaan 
seinillä on myös muita ilmoituksia, kuten: 
"Olet sitä mitä syöt” ja "Ellet syö ruokaa 
ensiksi, se syö sinut.” Tunnelma on siis 
varsin tyly ja pelissä on syytä pysytellä rau- 
hallisena, jos aikoo selviytyä hengissä. 

On tärkeää hallita itsensä miinojen ja 
pommien keskellä. Vahtivat Sligit oleskele- 
vat ja nukkuvat tietyssä huoneessa. Pelaa- 
jan on hiivittävä tuon huoneen lävitse. Ellei 
tee niin, hirviöt ponkaisevat vikkelästi pys- 
tyyn ja reijittävät sinut aseillaan. Pahim- 
massa tapauksessa saattaa pari muutakin 
orjaa olla samassa porukassa. Kun pelaaja 
saapuu tilaan, jossa on joku pelastettava, 
hänen pitää mennä tämän eteen ja sanoa: 
"hello? hyvin hidastelevalla äänellään. Orja 
vastaa täsmälleen samalla tavalla ja sa- 





maan äänensävyyn ja sitten Abe sanoo: 
"follow me? (seuraa minua) ja toinen vas- 
taa: "okei”. Sitten Abe voi jatkaa eteenpäin 
tallustelua kaveri perässään. Jos Abe koh- 
taa useita orjia matkan varrella, voi hän 
pyytää heitä odottelemaan sen aikaa, että 
saa yhden pelastetuksi turvaan. Jos näky- 
viin tulee ryhmä, jolla on lintuja edessään, 
pitää niin vikkelästi kuin mahdollista painaa 
oikeita nappeja. Tällöin aukeaa näkymätön 
portti ja orjat kaukosiirtyvät suoraan vapau- 
teen. 





Toisin kuin useissa kaksiulotteisissa pe- 
leissä, joissa taustat rullaavat hahmoja 
seuraten, Oddworld: Abe's Oddysee sisäl- 
tää systeemin, jossa taustat vaihtuvat ko- 
konaan Aben jättäessä paikat. Tämän an- 
siosta pelin toteuttamiseen on voitu käyt- 
tää tarkemmin piirrettyjä taustakuvia ja spri- 
tejä mahtavampien efektien aikaansaami- 
seksi. 

Toinen erilainen puoli Oddworld: Abe's 
Oddyseessä on se, että lukuisien ratojen 
sijasta peli käsittää vain yhden valtaisan 
tason, joka koostuu yli 400 taustakuvasta 
ja johon kuluu runsaat 50 tuntia peliaikaa. 

Abe's Oddysee on ensimmäinen viides- 
tä Oddworld-sarjaan tulevasta pelistä, joi- 
hin tulee kuulumaan mm. pari 
peliä, joissa on kyse Hollywoodin 
filmimaailmasta ja tv-pelien maa- 
ilmasta. Koko projektin takaa löy- 
tyy kaksi pääsuunnittelijaa, Sher- 
ry McKenna ja Lorne Lanning, 
joilla on molemmilla usean vuo- 
den kokemus filmialalla työsken- 
telystä. 








On arveltu, että Oddworld-sarja 
tulee esittelemään ja luomaan 
markkinapohjaa ja kiinnostusta 
uudenlaiselle genrelle nimeltä 
ALIVE. ALIVE tulee sanoista Aware Life 
Forms In Virtual Entertainment ja tarkoittaa 
sitä, että pelin hahmot kykenevät kommu- 
nikoimaan toistensa kanssa ja että pelin 
tapahtumat riippuvat sattumasta. Tämä tar- 
koittaa sitä, että pelin ohjelmointi reagoi 
erilailla riippuen siitä mitä päätöksiä pelaa- 
ja on tehnyt kulloinkin pelin kuluessa. Saat- 








On arveltu, että oddworld-sarja tulee esittelemään ja 
luomaan markkinoita ja kiinnostusta uudenlaiselle genrelle 
nimeltä ALIVE. ALIVE tulee sanoista Aware Life Forms In Virtual 
Entertainment ja tarkoittaa sitä, että pelin hahmot kykenevät 
kommunikoimaan toistensa kanssa ja että pelin tapahtumat 
riippuvat sattumasta. 








taa kuulostaa järjettömältä, mutta itse asi- 
assa tulokset saattavat olla aika häm- 
mästyttäviä. Sekoitus ongelmapelaamis- 
ta, filmipätkäosioita ja 50 kätketyn hah- 
mon etsimistä ennen kuin voi selvittää 
seikkailun lävitse, tekee pelistä hyvin oma- 
laatuisen, mutta jännän kokonaisuuden. 
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LAST BRONX 






















KONE Saturn 





LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Sega 
VALMISTAJA AM3 


Kamppailu johtavasta asemasta Saturnin beat 
'em up -valmistajien välillä on täysin sisäinen 
asia. Se nimittäin käydään Segan legendaaristen 
kehittelyporukoiden AM2:n ja AM3:n välillä. 

Olisi voinut jo luulla AM2:n olevan niskan 

päällä sellaisilla menestyspeleillään kuin Virtual 
Fighter 2, Fighting Vipers sekä nyt viimeksi 
Fighters Megamix, mutta saatuaan esimakua 
AM3:n porukoiden Last Bronxista, ei AM2:n 
johtoasema tunnu enää ihan yhtä 

itsestään selvältä. 









































Jos joku on kokeillut Last Broxia kolikko- 
versiona, hän tietääkin, että aseet ovat 
se mikä ratkaisee tässä beat 'em upissa 
paljon, vanhojen kunniakkaiden käden 
taitojen sijasta. Ei pelissä kuitenkaan 
nähdä mitään maagisia samuraiaseita 
jonkin Soul Balden tyyliin. Aivan kuten 
nimi antaa olettaa kyse on jengitaiste- 
luista ja katukamppailuista, ja siten ovat 
luonnollisesti pesismailat, kepit ja rauta- 
tangot tärkeitä kapistuksia - joskin japa- 
nilaisittain nimettyinä nunchukuiksi, saiksi 
ja sansetukoiksi. Mukana on herkullisia 
ääniefektejä parhaaseen kunafu-filmien 
tyyliin. Tarina sijoittuu Tokion alamaail- 
maan, ei kovinkaan kauas tulevaisuu- 
teen, jossa eri nuorisojengit kamppaile- 
vat katujen herruudesta. Turnauksessa 
on kyse siitä, että jengien johtajat yrittä- 
vät yhdistää eri armeijoitaan. Voittaja 
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"Tämä on paras käännös 
beat 'em up -kolikko- 
pelistä, mitä koskaan 

on Saturnille tehty.” 
- Akinobu Abe, AM3 


saa hallintaansa kaikki muut jengit ja tu- 
lee siis koko alueen johtajaksi. Mitä Bronx- 
nimisellä New Yorkin kaupunginosalla on 
tekemistä tulevaisuuden Tokion kanssa, 
jää kyllä tarinasta täysin epäselväksi. 
Kolikko-originaali Last Bronxista on gra- 
fiikoiltaan vaikuttavan puhdasta työtä ja 
vieläkin syvemmällä ihailulla katselee pelin 
Saturn-käännöstä. Peli rullaa ruudulla Vir- 
tual Fighter 2:n tasoisella sulavuudella ja 
60 kuvan sekuntivauhdilla, huolimatta 
huipputarkkuudesta ja hahmojen usko- 


mattomasta yksityiskohtaisuudesta. To- 
sin kolikkopelin 3D-taustoista on jouduttu 
uhraamaan paljon, mutta hyvä osa on 
edelleen paikoillaan, erotuksena puhtaasti 
parallax-scrollaavista 2D-taustoista, joita 
löytyy Virtual Fighter 2:sta ja Fighting Vi- 
persista. 

AM3:n suunnittelijoiden pomo, Akino- 
bu Abe, ei häpeile avata suutaan työnsä 
tuloksista. 

— Tämä on paras käännös beat 'em up 
-kolikkopelistä, mitä koskaan on Saturnil- 
le tehty, hän hehkuttelee, mutta myöntää 
myös suunnitelijoilla olleen tiettyjä vaike- 
uksia. 

— On paljon vaikeampi työskennellä 
aseiden kanssa verrattuna perinteisiin 
käsi-iskuihin. Tarvitaan huomattava mää- 
rä lisälaskelmia, joista prosessorin täytyy 
selviytyä. Lisäksi vaaditaan entistä suu- 
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LAST BRONX 








Tosin 
iskujen ja 
potkujen 

hallinta 

on varsin 
samanlainen 
kuin Firtual 
Fighter 
-peleissäkin, 
mutta 
tuntuma 
on jotain 
täysin 
erilaista. 


rempaa täsmällisyyt- 
tä pelinhallintaan, jot- 
ta aseet ja erilaiset 
yhdistelmät toimisi- 
vat tyydyttävästi. 

Hän kertoo myös, 
että kehittelijät ovat 
nähneet paljon lisä- 
vaivaa saadakseen 
mukaan kaikki kolik- 
kopelin hienoudet. 
Tarkoituksena ei ol- 
lut alkujaankaan, ko- 
likkopeliä suunnitel- 
taessa, tehdä vielä 
yhtä Virtual Fighter - 
kloonia. Sen sijaan 
valmistettiin entisiä 
nopeampi peli, jossa 
pääpaino oli aseissa 
ja entistä aggressii- 
visemmassa ja ran- 
kemmassa toimin- 
nassa. 

Mukana on kaik- 
kiaan kahdeksan eri 
hahmoa ja kaikilla on 
aseita, jotka oikein 
käytettynä voivat ai- 
heuttaa pahoja vammoja. 

Oivaltavan pelinhallinnan luominen on 
vaatinut AM3:lta ihan uudenlaista ajatte- 
lua. Tosin iskujen ja potkujen hallinta on 
varsin samanlainen kuin Firtual Fighter - 
peleissäkin, mutta tuntuma on jotain täy- 
sin erilaista. Hallitakseen aseita ja koko 
joukkoa erilaisia yhdistelmiä, on oleellis- 
ta ajatella jatkuvasti hiukan eteenpäin. 
Niinpä jopa keskellä ilmavaa loikkaa on 
oltava varuillaan. Tärkeää on osata hal- 


lita salamannopeasti myös erilaiset 
aseyhdistelmät, jotka tuhoisuutensa ohel- 
la läväyttävät esille huimia graafisia eri- 
koisefektejä. 

Areenat ovat aidatut erityyppisillä sei- 
päillä, aivan kuten Fighting Vipersissa- 
kin. Rajat ovat kolmiulotteiset, mutta niitä 
ei voi lyödä rikki. Sen sijaan taistelija voi 
kiivetä ylös ja heittäytyä lentävään hyök- 
käykseen, jos osaa sellaisen suorittaa. 

Tietysti huhuillaan, että mukana on 





salaisia hahmoja, taitavien pelaajien eri- 
koisyhdistelmiä ja muita kätkettyjä markki- 
noinninedistämisjippoja. Yhden jatkuvasti 
elävän huhun mukaan Last Bronx julkais- 
taisiin kaksois-CD:nä, jossa itse peli olisi 
toisella levyllä ja toinen olisi täynnä salai- 
suuksia sekä extra-pelejä. Täällä päin 
maailmaa peli julkaistaneen lokakuussa, 
jonka jälkeen voitte alkaa odotella arvioi- 
tamme. 
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Kuka saa hallintaansa 
kaikki Tokion jengit? 


Yksi asia on varma; kaikki turnauksen osanottajat ovat 
lievästi sanottuna taitavia. Kaikilla on perusiskujen lisäk- 
si oma valikoimansa oivallisia heitto- ja yhdistelmähyök- 
käyksiä. Ja lisäksi vielä aseet tietysti. 


TOMMY 


Trashmetal-friikki, joka iskee val- 
tavan pitkällä mailalla. Omaa erin- 
omaisen ulottuvuuden ja pystyy 
varsin yksinkertaisin keinoin ke- 
hittelemään sauvansa kanssa te- 
hokkaita iskuyhdistelmiä. Hiukan 
pihkassa Lisaan. 


YOKO 


Hienostunut ja vahva tyttö, joka 
on aseistautunut parilla tuhoi- 
sia tonfia (kädensijalla varustet- 
tujabatonkeja). Vahva taistelija, 
joka voimillaan ja lentävillä 
hyökkäyksillään on oivallinen 
hahmovalinta aggressiiviselle 
pelaajalle. 


KUROSAWA 


Nimestään huolimatta ei mikään fil- 
mitähti, vaan hiukan mystinen ja 
hyvin brutaali kaveri. Oikein käy- 
tettynä hänen puusauvansa on yksi 
koko pelin brutaaleimmista aseis- 
ta. Ja vahvimmista myös. 
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Toiselta Last Bronx -levyltä löytyy mm. 
käyttökelpoinen treenimoodi. Eurooppalai- 
sessa versiossa on vain yksi levy, mutta 
toivottavasti siltä löytyy useimmat bonuk- 
sista. 


LISA 


Porukan nuorin ja varmasti myös lyhyt- 
hameisin. Nopeus ja tarkkuus korvaavat 
sen mitä tyttö silkassa voimassa häviää. 
Aseina kaksi metallisauvaa. Ei lainkaan 
rakastunut Tommyyn. 


ZAIMOKU 
Pelin suurin ja vahvin, mutta hiukan hi- 
das kaveri. Todellinen jätti, joka mie- 
luusti heiluttelee moukaria tilanteen 
kuumetessa. 


JOE 


Nuori Karate Kid -tyyppi, joka yhdistelee 
karatea nunchukoihin, nimenomaan nii- 
den japanilaisiin versioihin. Vikkelä, not- 
kea ja taidokas. 


NAGI 

Tyttöjengi Dogman julma johtaja. Hiu- 
kan kummallinen yhdistelmähyökkäys- 
ten kuningatar, aseinaan nopeus ja pari 
saimiekkaa. 


YOSAKU 


Nahkaan pukeutunut sankarityyppi, jol- 
la on laaja ulottuvuus. Tiukka taklaaja ja 
mestarillinen kolmipäisen sansetukon- 
miekan käyttelijä. 
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KÄRKILISTAT 











SUOMI 

V-Rally [PS] 

Mario Kart 64 [N64] 
Syndicate Wars [PS] 


International Superstar Soccer 64 [N64] 


Rage Racer [PS] 
Area 51 [PS] 
Micro Machines V3 [PS] 


i Mortal Kombat Trilogy [PS] 


Vandal Hearts [PS] 


io Darkflight Conflict [PS] 


JAPANI 
* Derby Stallion [PS] 


SaGa Frontier [PS 


3 she s Golf [PS] 





2. ak Tampe 08) 
a Real Sound [SA] 
a, Clock Tower [PS] 












LISTAT 


INTERNET 
Nights [SA] 

Fighters Megamix [SA] 
Final Fantasy VII [PS] 


O oria Seriss baseball '98 [PS] 
O aokatsnins 
O mamsPs 

O STE Rader PSISA) 


Soul Blade [PS] 
Virtua Fighter [SA] 


D Sonic Jam [SA] 


USA 


& NCAA Football '98 [PS] 


Star Fox 64 [N64] 
Ogre Battle [PS] 


International Superstar Soccer 64 [N64] 


Triple Play '98 [PS] 
Porsche Challenge [PS] 


O Wild Arms [PS] 


MLB '98 [PS] 
Mario Kart 64 [N64] 


O World Series Baseball '98 [SA] 


Super Power 
Top 20 


Mario Kart 64 [N64] 

Super Mario 64 [N64] 

V-Rally [PS] 

Int. Superstar Soccer 64 [N64] 
Tomb Raider [PS,SA] 

Rage Racer [PS] 

Blast Corps [N64] 

Soul Blade [PS] 

Final Fantasy III [SN] 

Wild Arms [PS] 10. 
Wave Race 64 [N64] 11. 
Zelda — A Link to the Past [SN] 12. 
Turok: Dinosaur Hunter [N64] 13. 


DN D IO ITO 


so 


Resident Evil [PS] 14. 
Suikoden [PS] 15. 
Int. Superstar Soccer Pro [PS] 16. 
Wave Race [GB] 17: 
Bust-a-Move [PS,SA] 18. 
Tenka [PS] 19. 


Shining the Holy Ark [SA] 20. 


Toiveiden 
tynnyri 


Final Fantasy VII [PS] 
Tomb Raider 2 [PS] 
Legend of Zelda 64 [N64] 
Goldeneye 007 [N64] 
Banjo-Kazooie [N64] 
Resident Evil 2 [PS] 
Mission: Impossible [N64] 
F-Zero 64 [N64] 
Castlevania: 

Symphony of the Night [PS] — 9. 
Tekken 3 [PS] 10 


DTT DIA 12 FO 


Yoshi's Story [N64] VI 
Street Fighter EX Plus [PS] (12. 
Sonic R [SA] 13. 
Conker's Guest [N64] 14. 
Project Sonic [SA] a 
Extreme G [N64] 16. 
Auto Destruct [PS] 17. 
Metal Gear Solid [PS] 18. 
Castlevania 64 [N64] 19. 
Croc [PS,SA] 20. 
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Hiro Key Chain Game luonnollisessa 
koossa 


- 


Mini- o 
maalisesti 





On todella vaikeaa hyväksyä sitä, ettei 
pelimasiinaansa voi kantaa kaikkialle mu- 
kanaan. Kun toisinaan joutuu vielä jättä- 
mään Game Boynsa kotiin, on katastrofi- 
tunnelma valmis. Lähin lohtu on löytynyt 
Nintendon Game & Watchista. On saanut 
ainakin pelattavaa mukaansa. Mutta huo- 
limatta pienen LCD-näyttöisen konsolin 
menestyksestä ja 1,8 miljoonan kappa- 
leen myynnistä pelkästään pohjolassa alle 
kolmessa vuodessa, ottivat tv-pelit ja tiet- 
sikat markkinat haltuunsa. Kehitystä tuki- 
vat sellaiset suuret hitit kuten Donkey 
Kong, Parachute ja Mario Bros. 

Nyt on japanilainen pelitalo Hiro päät- 
tänyt tehdä omalta pohjalta kehitellyn jat- 
kajan jo kuusitoista vuotta sitten esitellyl- 
le Game & Watchille. Hiro on luonut pie- 
nen pelin, jossa on suuri näyttö ja korkea 
laatu sekä hyvä pelattavuus. Lisäksi kon- 
solille lisensoidaan sekä vanhoja kuului- 
sia ja menestyksekkäitä klassikkopelejä 
että täysin uusia pelejä maailmankuuluil- 
ta pelikehittelijöiltä. Konsoli kulkee nimel- 
lä Hiro Key Chain Game, eli Hiron Avain- 
rengaspeli, ja se on suurinpiirtein pienen 
tikkuaskin suuruinen. Sitä voi Tamagot- 
chin tapaan käyttää avaimenperänä. 

Ensimmäinen tänä vuonna valmistuva 
peli on Tetris Jr., joka on uusi originaali- 
versioklassisesta Tetriksestä. Koska näyt- 
tö on Game Boyn vastaavaa pienempi, 
on uutukaisessa hiukan vaikeampi pysyä 
kaikkien palkkien mukana. Muuten eroja 
on vähän. Jotkin palkit ja musiikki ovat 
tietysti hiukan erilaisia ja kokonaisuus on 
mustavalkoinen väriltään. 
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Toisinaan on jopa Came Boy liian suuri kone pelin 
julkaisulle. Nyt on tehty Hiro Key Chain Game, joka on 
Game & Watchiakin pienempi ja jonka voi ripustaa avain- 


renkaaseen. 


RIGHT 


Syksyn myötä julkaistaan myös muita 
pelejä, mm. Space Invaders, jonka alku- 
peräinen versio julkaistiin jo lähes pari- 
kymmentä vuotta sitten, Block Breaker, 
joka rakentuu Break Outin idean ympäril- 
le, sekä Anaconda, joka on uusi alkupe- 
räispeli, jonka Hiro on erityisesti ostanut. 





ROTATE 


Anacondan on rakentanut Gumpei Yokoi, 
joka aiemmin työskenteli Nintendolla ja loi 
pelejä mm. Game & Watchille ja Game 
Boylle. 

Hiro Key Chain Game maksaa alle sata 
markkaa ja tulee myyntiin leikkikalukaup- 
poihin, tavarataloihin, huoltamoille ja kios- 
keihin. 


113d-497 
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10 um Kun Coldeneye-elokuva sai ensi-iltansa, pitivät kriitikot sitä varsin 
JULKAISIJA Nintendo keskinkertaisena tuotoksena. Pian julkaistavasta Nintendo 64 -pelistä 
are 


GOLDENEYE 007 


= 24 











Pitkin vuotta olemme saneet kerta toisen- 
sa jälkeen huomata, että filmilisenssillä 
tehdyt pelit ovat yleensä huomattavan 
heikkoja tekeleitä. Niin monet pelit ovat 
olleet niin huonoja, että genren yhteiseksi 
nimittäjäksi alkaa jo muotoutua 
kelvoton laatu. Usein kyse on sii- 
tä, ettei kukaan viitsi tosissaan 
paneutua pelin kehittelemiseen, 
kun siitä tulee kuitenkin myynti- 
hitti elokuvan nimen ansiosta. 
Lisäksi filmi- ja peliyhtiöt halua- 
vat saattaa tuotteensa yhtaikai- 
sesti markkinoille, mikä tarkoit- 
taa sitä, että pelin suunnittelijoilla on tosi 
vähän aikaa tuotantoprosessille. Rare ei 
tosin ole sortunut mihinkään näistä kaa- 
voista uuden Goldeneye 007:n tuotan- 
nossa ja se antaa ainakin tietynlaista toi- 
voa. 

Goldeneye 007 on kolmiulotteinen toi- 
mintaseikkailu, joka muistuttaa hiukan 
sekä StarWars: Shadows of the Empireä 
että Turok: Dinosaur Hunteria, mutta ta- 
pahtuu näitä selvästi todellisuudenmukai- 


sempaan ympäristöön. Pelin on tarkoitus 
seurata filmin juonta niin kiinteästi kuin 
mahdollista ja kuten kaikki tiedämme, pyr- 
kii agentti 007 nykyään ratkomaan ongel- 
mat jotenkin muuten kuin väkivaltaa käyt- 


Ohi ammuttu konepistoolisarja jättää rivin 
luodinreikiä seinään, osuma lamppuun rik- 
koo sen, kranaatin sirpaleet hajoittavat lä- 
helle osuvan ikkunalasin ja vastustajien ha- 
tut ovat ammuttavissa heidän päästään. 


tämällä. Pelissä ei siis ole kyse vain am- 
muskelusta kaikkea liikkuvaa kohti, mikä 
on usein tapana tämän tyypin peleissä. 
Sen sijaan pelaaja joutuu ajattelemaan. 
James Bondin on käytettävä pelissä sekä 
koneiden että ihmisten apua saadakseen 
tehtävänsä suoritetuiksi. Jos tulee ampu- 
neeksi jonkun näistä hyödyllisistä koh- 
teista vahingossa, peli loppuu siihen. 
Ennen pelin alkua on pelaajalla paljon 
valinnan mahdollisuuksia. Melkein kaikki 


saattaa Rare tehdä ensimmäisen filmipohjaisen pelin, joka on parempi 


kuin itse elokuva. 








mahdollinen on jollakin tapaa säädeltävis- 
sä ja pelissä on mahdollisuus jopa laaja- 
kuvanäytön ja tavallisen näyttökoon vaih- 
teluun. Mutta ennen kaikkea ohjauspuoli 
on hyvin säädeltävissä. On esim. sellaiset 
asetukset, joilla peliä ohjaillaan hiu- 
kan kuin Turokia, ja toisaalta sellai- 
setasetukset, joissa Bondin liikkeitä 
ohjaillaan yhtaikaa sekä digitaalisesti 
että analogisesti. Jälkimmäisessä 
vaihtoehdossa toinen ohjain sääte- 
lee Bondin liikkeitä ja toinen hänen 
aseiden käyttöään. Tällä tavalla pe- 
laaja saa todella hyvän hallinnan 
sankariinsa, mutta luonnollisestikin moi- 
seen tottuminen vaatii lisäharjoittelua. 
Jokaisen uuden tason aluksi Bondilla 
on käytössään vain vanha luotettava Wal- 
ter PPK -pistoolinsa. Saadakseen lisää 
aseistusta hänen on ammuttava joku vas- 
tustaja ja otettava talteen tämän ase. Ko- 
nekiväärit, kranaatit, miinat ja haulikot ovat 
vain muutamia esimerkkejä siitä, mitä 
pelistä voi löytyä. Mutta hyvällä taidolla 
pystyy Bond ottamaan haltuunsa jopa ko- 
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konaisen panssarivaunun. Rare on myös 
keksinyt muutaman tälle genrelle varsin 
poikkeuksellisen mahdollisuuden. Bond 
osaa esimerkiksi pitää pistoolia molem- 
missa käsissään. Toinen uusi Raren ke- 
hittelemä hienous on kiikaritähtäimen 
käyttö kiväärin kera. Sen avulla Bond 
kykenee tähtäämään ja ampumaan vi- 
hollisia satojen metrien etäisyydeltä 
tulematta itse silti havaituksi. 

James Bond -pelin valmistaminen si- 
sältää tiettyjä velvoitteita. Onhan eloku- 
vissakin hyvin tarkkaan määrätyt Bond- 
perinteensä ja tunnelmansa. Tätä on Rare 
yrittänyt siirtää peliinsäkin. Siksi kehitte- 
lijät ovat keskittyneet erilaisiin pikku yksi- 
tyiskohtiin lisätäkseen realistisuuden tun- 
tua. Ohi ammuttu konepistoolisarja jät- 
tää rivin luodinreikiä seinään, osuma 
lamppuun rikkoo sen, kranaatin sirpaleet 
hajoittavat lähelle osuvan ikkunalasin ja 
vastustajien hatut ovat ammuttavissa 
heidän päästään. Lisäksi vastustaja osaa 
reagoida sen mukaisesti mihin laukaus 
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on osunut. 

Vastustajat on tietysti ohjelmoitu puo- 
lustautumaan. Ne esim. käyvät heti hyvin 
liikkuviksi kuullessaan laukausten ääniä 
ja siksi on usein järkevää pitää matalaa 
profiilia. Valvontakamerat pitää sen si- 
jaan ampua heti havaittaessa rikki, tai 
muuten seuraa hälytys ja joukoittain vi- 
hollisia rynnii James-paran kimppuun. 

Vihollisilla on lisäksi tietysti erilaisia 
liiketapoja. Jotkut kierähtelevät lattialla 
ampuessaan, toiset taas ryntäävät suo- 
raan kohti riippumatta siitä miten paljon 
niitä kohti on ampunut lievästi ohi mene- 
viä laukauksia. Toisinaan joku vihollinen 
saattaa näyttää antautuvan ja jäävän pai- 
koilleen seisomaan, mutta se voi myös 
merkitä sitä, että hän vetää sokkaa irti 
kranaatista ja valmistautuu heittämään 
sen. 

Goldeneye 007:ssä on neljä vaikeus- 
astetta. Agent on niistä helpoin, sitten 
tulevat Secret Agent ja 00 Agent, joissa 
on vaikeammat tehtävät ja nokkelampia 





vastustajia. Kun on selvittänyt läpi kaikki 
nämä kolme, saa mahdollisuuden pela- 
ta 007-tasoa, jossa pelaajan sallitaaan 
itse muunnella vastustajien aggressiivi- 
suutta, asevalikoimia ja nopeutta. Sille 
joka onnistuu vielä 007:nkin selvittämi- 
sessä, avautuu mahdollisuus parille sa- 
laiselle tasolle, joiden sisällöstä kukaan 
ei tiedä mitään. Pelin eri tasot perustu- 
vatelokuvan ympäristöihin, joskin jotkut 
paikat ovat saaneet pelissä paljon suu- 
remman merkityksen kuin itse filmillä. 
Se pätkä, jossa Bond tunkeutuu Arkgan- 
gelissa tukikohtaan sen saniteettitilojen 
kautta, on esimerkiksi muunnettu pelis- 
sä pitkäksi ja vaikeaksi osuudeksi, jossa 
runsaasti vastustajia tulee yllätetyiksi 
pöksyt nilkoissa. 

Suorittamalla tiettyjä tasoja annetus- 
sa ajassa, pelaaja pääsee käsiksi erilai- 
siin extroihin, kuten Paintball Mode tai 
DK Mode, jossa viholliset muuntuvat vää- 
ristellyiksi kopioiksi tavallisesta minäs- 
tään, eli saavat esim. valtavan pään tai 
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Vastustajat käyvät heti hyvin liikkuviksi 
kuullessaan laukausten ääniä ja siksi on 
usein järkevää pitää matalaa profiilia. 
Valvontakamerat pitää sen sijaan ampua 
heti havaittaessa rikki, tai muuten seuraa 
hälytys ja joukoittain vihollisia rynnii James- 
paran kimppuun. 


pitkät raajat. 

Luonnollisesti ovat Goldeneye 007 - 
filmin päähenkilöt mukana myös pelissä. 
Sellaisia ovat mm. tietokone-ekspertti 
Boris, eli loikkariagentti 006, josta nyttem- 
min on tullut paha hemmo nimeltä Janus; 
uhkea mutta väkivaltainen rouva Xenia 
Onatopp sekä Izabella Scorupco Natalia 
Simonovan roolissa. He kaikki käyttäyty- 
vät suurinpiirtein samaan tapaan kuin elo- 
kuvassakin ja kukaties saamme nähdä 
jopa Jamesin tositoimissa viettelemässä 
poplaulaja Izabellaa. Voi, voi niitä Mr. 
Bondin harrastuksia! 

Kiitos suhteellisen vapaan lisenssiso- 
pimuksen on Rarella ollut mahdollisuus 
liittää peliin juonteita vanhoistakin filmeis- 
tä. Jos pelataan neljään mieheen yhtai- 


kaa, Bondilla on 
mahdollisuus koh- 
data yhtaikaa neljä vanhaa arkkivihollis- 
taan: Oddjob, tuo merkillinen kiinalais- 
mies pikku knallissaan, on taas tien pääl- 
lä hinkumassa englantilaista agenttiver- 
ta. Mukana ovat myös paroni Samedi ja 
Mayday sekä Jaws, joka halajaa upot- 
taa uudelleen hiotut hampaansa Bondin 
lihaan. 

Neljän pelaajan vaihtoehdossa vas- 
tustajia voi rökittää monilla eri tasoilla. 
Muutamat niistä ovat yksinkertaistettuja 
versioita tavallisen pelin radoista, jotkut 
taas nimenomaan tätä varianttia varten 
suunniteltuja. Pelaajat voivat itse valita 
mitä aseita käyttävät ja keitä hahmoja 
tulee mukaan. Nelinpelissä on erilaisia 





tapoja pelaamiseen ja ne on nimetty filmien 
mukaan. You Only Live Twicessä pelaajilla 
on vain kaksi elämää ja The Man With The 
Golden Gunissa on pistooli, joka surmaa 
välittömästi kaikki kohdalle tulevat — maini- 
takseni vain muutamia vaihtoehtoisia peli- 
tyyppejä? Nintendon päätös tehdä konso- 
liinsa neljä kontrolliporttia vaikuttaa taaskin 
onnistuneelta idealta ja kiitos Raren niitä 
voi hyödyntää tässäkin pelissä. 

Goldeneye 007 on myös yhteensopiva 
Nintendon viimeisimmän oheislaitteen 
Rumble Pakin kanssa. Kun esim. laukaisee 
aseen, Rumble Pak aiheuttaa käsiohjaimiin 
sitä vastaavan rekyylin tunnun, joka taas 
väristelee pelaajan käsiä. 
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Yli sitoutumisen. Yli taitojen. Yli hampaita heiluttavien 
taklausten jotka tulevat kalliiksi. Yli vauhtisokeuden ja 
kiekon, joka odottaa edessasi kuin rajahtamaan viritetty 
miina. Yli tahdon. 


Yli ymmarryksen. 


Siella on Stanley Cup". 


www.easports.com NHLPA. 
Sony PlayStation" - SEGA Saturn": Windows* 95 
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Elokuva The Lost World: Jurassic Park tie- 
nasi 90 miljoonaa dollaria ensimmäisten 
neljän päivän aikana USA:ssa (esim. Inde- 
pendence Day kokosi samassa ajassa vain 
85 miljoonaa). Ellet ole filmiä vielä nähnyt 
tulet sen kaiketikin näkemään joskus lähiai- 
koina (viimeistään videolta). SuperPowerin 
lukijana kuulut nimittäin juuri siihen ryh- 
mään, jolle kyseinen filmi on kohdistettu. 
Elokuvayhtiö ja sen lisenssien käyttäjät tus- 
kin tyytyvät ennen kuin ovat nyhtäneet jo- 
kaisen mahdollisen markan kaikista mah- 
dollisista ja mahdottomista oheistuotteita. 
Joukossa on tietysti myös tv-peli ainakin 
viidelle eri konsolille. 

Kun Jurassic Park 1993 osoittautui filmi- 
historian siihen saakka suurimmaksi me- 
nestykseksi, oli jatko-osan tuottamisessa 
kyse vain ajasta. Ja tietysti siitä toivottiin 
vieläkin suurempaa suosikkia. Ja Michael 
Chrichtonhan suunnittelikin jo alkuperäi- 
seen romaaniinsa jatko-osaa. Koska Spiel- 
bergillä oli kuitenkin melkoisesti omia ideoi- 
ta, heijastelee uusi elokuva vain osittain 
saman nimisen romaanin sisältöä. 

Jollakin tavalla muutamat ensimmäisen 
filmin dinohirviöistä jäivät henkiin ja nyt Jeff 
Goldblumin roolihahmo lähtee tutkimaan 
niitä. Samaan aikaan porukka dinon päitä 
himoitsevia metsästäjiä on retkellä samois- 
sa maisemissa. 

Yhtaikaa edellisen filmin kanssa julkais- 
tiin myös aiheeseen pohjautuvia pelejä, mm. 
Doomia muistuttava variantti SNESille, seik- 
kailupeli NESille ja Game Boylle, sivuttain 


i Jotakin jäi henkiin. 

Ja jotkut haluavat 
tehdä rahaa. 

Steven Spielberg on 
palannut Jurassic 

i Parkin jatko-osan kera. 
Luvassa on näyttäväm- 
*" piä, kalliimpia ja myös 


i entistä mahtavampia 


erikoistehosteita ja 
tietokoneanimoituja 
osuuksia. 





rullaava tasoloikkaversio Mega Drivelle ja 
varsin merkillinen 3DO-peli. Erotuksena tuo- 
hon kertaan, ovat pelikehittelijät nyt saaneet 
olla mukana alusta saakka, joten valmista 
on tullut suurin piirtein samaan aikaan filmin 
kanssa. Spielbergin oma pelifirma, Dream 
Works Interactive, on toetysti ollut mukana 
kaikessa, mutta julkaisu ja osittain myös 
kehittely ovat jääneet muiden puuhaksi. Elec- 
tronic Arts on valmistanut PlayStation- ja 
Saturn-versiot ja Segalla on kolikkopelin li- 
senssi sekä oikeudet Mega Drive -versioon. 
Lisäksi THO tuottaa markkinoille syksym- 
mällä Game Boy -seikkailun. Mikään peleis- 
tä ei tosin kytkeydy kovin paljon elokuvaan, 
vaikka tietysti dinosauruksiin liittyvätkin. 
Jo E3:ssa nähtiin melkoisesti näyttöjä eri 
versioista. Merkittävimmältä vaikutti Segan 
kolikkohalleihin tekemä shoot 'em up -peli, 
jossa yritetään valopistoolin avulla rökittää 
ruudulla hampaitaan esitteleviä esihistorial- 
lisia hirviöitä. Peli on hiukan kuin Virtual 
Cop, mutta vielä enemmän seikkailullinen ja 
elokuvallinen. Aivan kuten filmitekniikkakin 
on kehittynyt melkoisesti ekan filmin jälkeen, 
edustaa myös kolikkoversio The Lost Worl- 
dista oman genrensä uutta sukupolvea. Kai- 
ken takaa löytyy Segan tunnettu AM3-po- 
rukka - joka rakenteli myös Last Bronxin - ja 
kyseessä on heidän ensimmäinen pelinsä, 
jossa käytetään uutta Model 3-tekniikkaa. 
Yksi esimerkki kolikkokoneen voimasta on 
T-Rex, joka kuuluu pelin vaikuttavimpiin hah- 
moihin. Tämä jättiläisdinosaurus rakentuu 
pelissä noin 3000 polygonista, jota voidaan 
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verrataLaraCroftin kovana pidettyyn "vain” 
200 polygonin lukemaan. Oikean tunnel- 
man ja elokuvamaisuuden luomiseksi on 
pelin kuvanäyttö ja hallintapainikkeet sijoi- 
tettu ojaamoa muistuttavaan rakennel- 
maan, sisäänrakennetun surround-äänen 
kera. 

Niiden ongelmien lisäksi, joita aiheutui 
uuden ja testaamattoman tekniikan käyt- 
tämisestä, yhtenä vaikeutena pelin kehit- 
telyssä oli saada aikaan oikeat ampuma- 
matkat, selittää AM3:n pääsuunnittelija Mie 
Kumagi. 

— Toisaalta dinojen on liikuttava realis- 
tisesti ja toisaalta niiden on sukellettava 
esiin oikealla etäisyydellä katselijasta. Di- 
nosauruksethan ovat kohtalaisen suuria 
ja siksi helppo havaita kaukaakin, ja peli 
jossa pelaaja vain saisi pudotella niitä aseil- 
la pitkän matkan päästä, tuskin muodos- 
tuisi kovinkaan suosituksi. Onnistuimme 
kuitenkin lopulta tasapainottamaan pelilli- 
sen vaikeuden ja dinosaurusten liikkumi- 
sen sillä tavalla, että pelaajan huomiokyky 
on koko ajan tiukoilla. 

Valitettavasti joudumme odottelemaan 
jonkin aikaa ennen kuin näemme tämän 
version The Lost Worldista kotikoneissa. 
Model 3-tekniikka on aivan liian vaativaa, 
jotta sitä voisi kääntää Saturn-prosessoril- 
le. Onhan Segalta tosin tulossa ihan uusi 
konsoli. 

PlayStation- ja Saturn-versiot The Lost 
Worldista ovat kuten sanottua Dream 
Works Interactiven kehittelemiä. Pohjim- 
miltaan on kyse sivuttain rullaavasta taso- 
loikkapelistä, hiukan samaan tapaan kuin 
oli Jurassic Park Mega Drivelle, mutta gra- 
fiikka on tietysti paljon kehittyneempää 
polygonipohjaista ja mukana on joitakin 
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Mikään peleistä ei kytkeydy 
kovin tiukasti elokuvaan, 
vaikka kaikki tietysti dino- 

sauruksiin liittyvätkin. 


3D-pätkiä samaan tapaan kuin Crash Ban- 
dicootissa ja Pandemoniumissa. Dream 
Works on kuulemma projisoinut animoidun 
dinon nahan polygoniluurangon ympärille, 
mikä luo yllättävän realistisen vaikutelman. 

Myös ääniin on panostettu paljon. Sekä 
musiikki että erikoisefektit - kuten T-Rexin 
mylvintä - on otettu suoraan filmistä ja muu- 
taman ylimääräisen kaiuttimen avulla pe- 
laaja pääsee olohuoneestaan suoraan vii- 
dakon uumeniin. 

Mega Drive - ja Game Boy -versiot ovat 
tietysti jonkin verran vähemmän näyttäviä. 
Ne sisältävät joko sämplättyä dinonkarjun- 
taa tai polygoneja, mutta Sega ja THG us- 
kovat että The Lost Worfldille löytyy kiinnos- 
tusta niissäkin pelaajissa, jotka ovat liian 
nuoria pelaamaan kolikkopelejä tai joilla ei 
ole vielä 32-bittistä konsolia. 

Loppukevennys: naapurimaan oma toi- 
mintasankari, Peter Stormare, joka näytte- 
lee elokuvassa dinometsästäjä Dieter Star- 
kia, saa The Lost Worldissa tilaisuuden le- 
vittää skandinaavista voimasanastoa kan- 
sainvälisille markkinoille. "Helvetesjävlar”, 
tokaisee mies soveliaasti joutuessaan pien- 
ten ilkeiden dinojen hyökkäyksen kohteeksi. 
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Multi Racing Championchip huristelee 
kolmen tason kautta. Niillä kaikilla on eri- 
laisia vaikeusasteita ja niitä pelataan eri 
tavoilla. Kaikkein helpoin, Seaside, aje- 
taan meren rannikkoa myöten ja täällä, 
aivan kuten kahdella muullakin tasolla, on 
mahdollista ajaa sileän tien sijasta myös 
sen ulkopuolella. Oikeastaan kyse on oi- 
keiden sivuteiden valitsemisesta suhtees- 
sa siihen millainen ajokki pelaajalla on 
käytössään. Jos ajaa savivelliin katuautol- 
la, menettää nopeuttaan ja samalla aikaa. 
Toisaalta, jos yrittää ajaa maasturilla as- 
faltoitua tietä myöten, se eitietenkään ole 
yhtä nopea kuin tielle viritelty kilpa-auto. 
Radat ja maastot vaihtelevat jatkuvasti 
pelin kuluessa. Vain muutamassa sekun- 
nissa saattaa sää muuttua auringonpais- 
teisesta lumimyräkkään. Tämä tietysti li- 
sää sekä tapahtumia että tieolosuhteita 
huomattavasti, aivan kuten todellisuudes- 
sakin tapahtuu. Ekalla tasolla on vain 
kaksi oikotietä maastoautoille, jotka ero- 
tuksena katuautoista ovat kuin eräänlai- 
siajeep-variantteja suurine pyörineen, voi- 
makkaine moottoreineen ja kestävämpi- 
ne koreineen. Koska tavalliset kilpa-autot 
linjakkaine koreineen pystyvät suurem- 
piin maksiminopeuksiin kuin maastomön- 





tiellä 


Lopultakin Nintendo 64:lle tulee ensimmäinen rallipeli. 
Ja siinä voi ajaa sekä tiellä että tien sivussa. Monissa eri maastoissa. 


kijät, on tärkeää, että pelaaja tutkii etukä- 
teen mitkä oikotiet soveltuvat erityisesti 
maastoautojen kyvyille savivellissä tai lu- 
messa ajettaessa. 

Keskimmäinen taso, Mountain, kulkee 
ylös ja alas vuorten rinteillä. Täällä on 
kaikkiaan neljä maasto-osuutta ja hyvin 
liukkaita osioita, 
koska ylhäällä vuo- 
ristossa saattaa olla 
varsin kylmää. Kur- 
veissa on osattava 
jarruttaa välttääk- 
seen ulosajot tai kierähdykset. 

Vaikein kolmesta tasosta on nimeltään 
Down Town, joka kulkee kaupunkien, ky- 
lien ja tunnelien lävitse. Täältä löytyy neljä 
oikotietä niille, jotka halajavat ajaa hiukan 
erilaisissa maastoissa, ja myös salainen 
tie, jota voi koettaa käyttää ajan säästämi- 
seen, jos onnistuu pääsemään aitauksen 
ja vesiputouksen lävitse. 

Multi Racing Championchipissa voi va- 
lita kaikkiaan kahdeksasta autosta, mikä 
on enemmän kuin useimmissa kilpa-ajo- 
peleissä. Neljä ajokeista on suunniteltu 
ajamaan niin nopeasti kuin suinkin tavalli- 
silla teillä. Loput neljä sen sijaan ovat 
parhaimmillaan teiden ulkopuolisessa 





möyrimisessä. 

Jos pelaaja ei ole tyytyväinen jonkin 
auton ominaisuuksiin, voi asetuksia jon- 
kin verran muutella. Pelissä on nimittäin 
mahdollisuus sovittaa autonsa kahdek- 
san eri ympäristön mukaan saadakseen 
parhaiten omaan ajotyyliin sopivan me- 


Multi Racing Championchip on nopea peli, 
jota oppii arvostamaan nopeasti, mutta joka 
on kenties myös tuotettu turhan nopeasti. 


nopelin. Esimerkiksi renkaita on mahdol- 
lisuus vaihtaa niin, että ne vastaavat par- 
haiten odotettavissa olevia sääolosuhtei- 
ta. Myös jarruja ja kytkintä voi säätää 
nopeuden ja voiman optimoimiseksi. Kun 
on onnistunut luomaan ihanneautonsa, 
sen voitallettaa muistikortin avulla toiste- 
kin käytettäväksi. 

Multi Racing Championchipin autojen 
maksiminopeus on 250 km/h. Peli on yh- 
teensopiva Rumble Pakin kanssa ja siinä 
voi olla yhtaikaa kaksi eri pelaajaa. Yleen- 
sä pelaajaa vastassa on yhdeksän muuta 
peliautoa. 

Valittavissa on myös se millaista kuvaa 
kilpailusta näkyy monitorissa. Autoaan voi 
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seurata joko takaa käsin tai sitten auton 
sisältä kuljettajan näkökulmasta. Ajaes- 
saan pelaaja kuulee koko ajan kartanluki- 
jan neuvoja ääneen puhuttuina. Tämä 
kertoo miten ja milloin tie tekee mutkia ja 
muuta erikoista huomioon otettavaa, niin 
että osaa kiihdyttää ja jarruttaa oikeaan 
aikaan kovassakin vauhdissa. Kilvan ku- 
luessa kilpailija kohtaa niin kutsuttuja tar- 
kistuspisteitä (check points), joissa saa 
tietää miten on pärjännyt osuudella johta- 
vaan autoon verrattuna. Samoin voi tse- 
kata osuusaikansa ja sijoituksensa suh- 
teessa muihin kilpailijoihin. 

Päästäkseen Multi Racing Champion- 
chipissa kunnon sijoituksiin, pitää pelissä 
pyrkiä lähes jatkuvaan maksiminopeudella 
ajamiseen. Kun kilpailija on ajanut no- 
peimmin ja saapunut ensimmäisenä maa- 
liin kaikista kymmenestä autosta, hän saa 
kultamitalin. Kun on saanut kultaa kaikilta 
kolmelta tasolta, saa ajaa ne uudelleen 
lävitse, joskin sillä kerralla on vastassa 
vain yksi supernopea auto. Kun on voitta- 
nut myös sen kolmasti, pääsee ajamaan 
sitä itse ja haastamaan muut autot, jotka 
nyt myös ovat tehokkaampia kuin alussa. 
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Pelissä on kaksi erilaista piilotettua nope- 
aa autoa. 

Multi Racing Championchipin pelatta- 
vuus on hämmentävän kovatasoinen. Se 
että autojen hallinta tuntuu niin täydelli- 
seltä johtuu suurelta osin analogisesta 
ohjauksesta. Sen ansiosta hyvin pienet- 
kin ohjausliikkeet tulevat mahdollisiksi. 
Ja tämän pelin nopeuksissa pienet oh- 
jausliikkeet ovat todellakin oleellisia jut- 
tuja, ellei halua lentää ulos tieltä ja palata 
takaisin pelin alkuun. 

Multi Racing Championchipissä on kak- 
si vikaa. Ensiksikään peli ei säkenöi elä- 
mää, hiukan samaan tapaan kuin joku 
Mario Kart 64, eikä tunnu yhtä tuoreelta ja 
uudelta kuin joku Blast Corps, vaikka 
autot näyttävätkin upeilta ja vaikka taus- 
tat ovatkin täynnä rikkaita yksityiskohtia. 
Toiseksi, pelin kehittelijät eivät ole kyen- 






neet hyödyntämään konsolin monipuoli- 
suutta. Pelin kaikki mahdollisuudet eivät 
tule kunnolla käyttöön. 

Multi Racing Championchip on nopea 
peli, jota oppiiarvostamaan nopeasti, mutta 
joka on kenties myös tuotettu turhan nope- 
asti. 
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KONE PlayStation 
LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Psygnosis 





Siitä on jo kauan, kun 


viimeksi saimme tilaisuuden 


leikkiä merirosvoja, vai 
mitä? Silloin Pirates- 
klassikon kera. Kiitos 
Psygnosiksen saamme taas 
tilaisuuden peittää silmän 
mustalla lapulla, mutta tällä 
kertaa pelissä, joka ei 
muistuta sen paremmin 
Piratesia kuin mitään 
muutakaan. 


Kun E3 pidettiin kesäkuussa, oli Psygnosis- 
kin esittelemässä uusia tuotteitaan. Over- 
board oli yksi niistä peleistä, jotka vetivät 
puoleensa huomiota, kiitos ennen kaikkea 
eloisan ja poikkeavan ulkonäkönsä. Sellai- 
sen ulkonäön, joka todellakin erottuu kaikis- 
ta synkistä ja ummehtuneista tulevaisuu- 
denseikkailuista. Ja ne jotka oikein pelasi- 
vat Overboardia, huomasivat ettei se ollut 
ainoastaan ulkomuodoltaan epätavallinen 
peli, vaan myöskin pelin idea on varsin 
omintakeinen. 

Overboard on sekoitus seikkailua, pul- 
mapeliä ja strategiapeliä, jossa on kelpo 
tujaus huumoria mukana, niin että sitä on 
helpompi pelata iästä riippumatta. Overbo- 
ardissa pelaaja ohjailee huipputrimmattua 
merirosvolaivaa varustettuna melkoisella 
asearsenaalilla. Vastaan tulee vallattavia 
kaupunkeja, taistelevia vastustajia, tutkitta- 
via karttoja ja etsittäviä aarteita. Pelissä 
yhdistyy elementtejä Legend of Zeldasta, 
Piratesista ja Ouakesta, joten se vaikuttaa 


Laiva ohoi! 





kyllin monipuoliselta pysyäkseen pidem- 
päänkin kiinnostavana. 

Overboardin ratoihin kuuluu suuria sok- 
keloita, joissa on runsaasti esteitä ja lyötä- 
viä vastustajia. Pelaaja voi joutua tekemi- 
siin mustekalojen, kamikazekalojen, mur- 
haajapapukaijojen ja räjähtävien dinosau- 
ruksen poikasten kanssa. Muiden muassa. 
Peliä voi myös pelata useampi ihminen 
yhtaikaa, Deathmatch Modessa, jossa voi 
olla mukana jopa viisi pelaajaa. Tällöin 
yhteenotot tapahtuvat kymmenellä erilai- 
sella radalla, jotka ovat erityisesti tätä var- 
ten suunniteltuja. Kamera zoomaa tarvitta- 
essa lähelle tai kauas riippuen siitä miten 
kauas toisistaan pelaajat ovat ajautuneet, 
joten kukaan ei voi valittaa huonoa näky- 
vyyttä. 

Pelissä on viisi erilaista ympäristöä ja 
jokaisen ympäristön uloskäyntiä valvoo 
henkivartija, joka on siis voitettava. Nämä 
viisi aluetta ovat Karibia, inkaympäristö, 
arktinen ympäristö, teollinen ympäristö ja 
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Pelissä yhdistyy elementtejä 
Legend of zeldasta, Piratesista 
ja Ouakesta, joten se vaikuttaa 

kyllin monipuoliselta 
pysyäkseen pidempäänkin 
kiinnostavana. 


Välimeri ja kaikkiaan ne sisältävät kaksikym- 
mentä rataa. Psygnosis on käyttänyt kaiken 
mielikuvituksensa ratoja luodessaan ja kai- 
killa on ikioma uniikki ulkonäkönsä. 
Lyödäkseen vastustajansa on pelissä 
kuten sanottua runsaasti epätavallisia aseita 
käytettäviksi. Tietysti valikoimaan kuuluu 
klassinen kanuuna, mutta muuten aseistus 
saattaa pelin tuoksinassa sisältää mm. kol- 
mirivitykkejä, ohjuksia ja pommeja. Aseita 
on monenlaisia, jotta niitä voitaisiin soveltaa 
aina kunkin tilanteen mukaisesti. Lisäksi peli 
sisältää joitakin erikoisuuksia tutkittavaksi. 
Laiva voi esim. ruiskuttaa tulisuihkuja, jos se 
syttyy palamaan. Tosin, jos tuli on saanut 
vallan aluksesta, on vain ajan kysymys, mil- 
loin se vajoaa veden alle, joten on syytä 
käyttää epätavallista asetta niin paljon kuin 
vain ehtii, ennen kuin vesi pulppuaa ruumas- 
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ta kannelle. Joitakin vastustajia ei yksinker- 
taisesti voi lyödä vedestä käsin, joten aluk- 
sella on myös kyky muuntua ilmalaivaksi — 
valikoiduissa tilanteissa. 

Overboard ei kenties ole peli, joka voisi 
kehuskella huippulaatuisella grafiikalla, 
mutta siinä on ainakin kosolti kiintoisia yksi- 
tyiskohtia. Pelin tuottajan, Alan Bunkerin 
mukaan veden ulkonäkö oli suunnittelijoille 








tärkein graafinen juttu. Yksityiskohdat, 
kuten veden läpikuultavuus, kuun heijas- 
tukset ja veden aaltoilu ovat hyvin vaikeita 
animoida ja Bunker on itse varsin tyytyväi- 
nen lopputulokseen. Ylipäänsä grafiikka 
on yksinkertaista ja selkeää, joten suun- 
nittelun painopiste lepää pikemminkin pe- 
lattavuudessa kuin ulkonäössä. 

Alan Bunker itse on sitä mieltä, että 
peleistä tulee turhan helposti jäykkiä ja 
ikäviä. Kenties hän on oikeassa. Useim- 
mat firmat pohjaavat uudet pelinsä yleen- 
sä jo aiemmin esitellyille peli-ideoille ja 
valitsevat sen pelimuodon, joka on kul- 
loinkin suosiossa toivoen omankin pelin- 
sä menestyvän muodin mukana. Tällä ta- 
valla uusia ideoita tulee kuitenkin esiin 
vain harvoin. Bunker toivoo pelinsä veto- 
avan sellaisiin pelaajiin, jotka ovat odotel- 
leet uusia peliaihioita, ja on siksi tehnyt 
siitä hyvin huolellisesti suunnitellun. Mut- 
ta joutuuko hän firmassaan kölin alta hivu- 
tukseen, vai saako hän ylimääräiset rom- 
miannokset, siitä kerromme heti kunhan 
peli julkaistaan täällä päin maailmaa. 
Demo-versioitahan siitä on jo liikkeellä. 
Laiva ohoi, matruusit! 
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KILPAILU 


elokuvateattereissa 





The Lost World: 
Jurassic Park 


vyöryy parhaillaan 




































— kilpailumme on myös 
dino-aiheinen. 
Palkintoina tietysti 
The Lost World -peli 
joko Playstationille tai 
Saturnille. Pelejä on 
jaossa kolme kappa- 
letta, joten voitto- 
mahdollisuudet ovat 
erinomaiset! Lähetä 
kilpailuvastauksesi 
marraskuun loppuun 
mennessä postikortilla 
osoitteeseen: 


SUPer Power Dinosaurus- 
puisto, Oy Semic Sport Ab, 
PL 317, 33101 Tampere. 


Vaikea kysymyksemme kuuluu 
seuraavasti: 


Elokuva The Lost World pohjau- 
tuu samannimiseen kirjaan. Mikä 
mahtaa olla kirjailijan nimi? 


1. Steven Spielberg 
2. Michael Crichton 
3. Arthur Conan Doyle 


Muista myös mainita, kummalle koneelle 
pelisi haluat! 
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ENNAKKOSI 


KONE 
JULKAISIJA 
LUONNE 


PlayStation 
Capcom 
Beat 'em up 


— Maailman tunnetuimman ja luultavasti maa- 
ilman parhaankin beat 'em up -pelin siirtä- 


minen kolmiulotteiseen ympäristöön ei ollut 

— mitenkään helppo päätös Capcomille. Ori- 
ginaalipelin lukemattomien perinteisten 2D- 
päivitysten jälkeen heidän oli kuitenkin pak- 

— ko ryhtyä yritykseen ja nyt he ovat valmiita 
kamppailemaan Namcoa ja Segaa vastaan. 

Alunperin Capcom aloitti Street Fighter 


EX Plus Alphan tuotannon puhtaasti tutki- 


mussyistä. 


— Halusimme tutkia miten Street Fighter. 


+ -hahmot toimisivat kolmiulotteisessa maa- 
— ilmassa. Saimme niin tyydyttäviä tuloksia, 
että päätimme jatkaa pidemmällekin, Cap- 
comin suunnitteluverstaasta on selitetty. 
Monet Street Fighter -fanit ovat valitta- 
neet sen takia, että monet suosituimmista 


hahmoista oli pudotettu pois Street Fighter 
III:sta. Mutta Street Fighter EX Plus Alphan. 
suhteen moiseen ei ole mitään syytä, sillä 


peli tulee sisältämään useimmat maailman- 
kuuluista taistelijoista. Puuttuvat alkupe- 
räishahmot ovat sumopainija E. Honda sekä 
Blanka-hirviö. Vaikuttava henkilögalleria 
koostuu silti runsaasta paristakymmenestä 
erilaisesta persoonallisuudesta. 


Street Fighter EX Plus Alpha julkaistaan , 


Euroopassa vuoden lopulla. 


KONEET — PlayStation/Saturn - 
JULKAISIJA — SNK 
LUONNE "Shoot ''em up 


"Yksi kaikkein toiminnantäyteisimmistä pe- | 
= dollisista suunnista. Pysyäkseen edes hen- 


leistä Japanissa on juuri nyt PlayStation- ja 
Saturn- käännös SN suositusta shoot 


—'em up -kolikkopelistä, Metal Slugista. Ku- - 


ten useimmat SNK:n tuotteista, tarjoaa 
Metal Slug tuoretta ja värikylläistä arafiik-- 


> kaa ja runsaasti tehosteita = hyvin teh- 


; tyjä animaatioita. 
- Metal Slugissa on ohjastettava. yksi tai 
kaksi henkeä halki tasitelutantereen, eka 
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on täynnä vaaro- 

ja ja humoristisia 

juonteita. Pelis- 

sä on seitsemän : 

pitkää rataa ja jokainen taso on tupaten täyn- 
nä vastustajia, joita ilmaantuu kaikista mah- 


gissä, on pelissä tarjolla monenlaisia voiman- 


lisääjiä, joita voi löytää kaikkialta radoilta. 


Uusi aseita voi poimia myös sotavangeilta, 
joita löytyy tuon tuostakin tiukasti sidottuina 


"ratojen varrella. 


SNK tarjoaa Metal Slugissa shoot 'em UP - 
juhlan, joka ei lakkaa ennen kuin viimeinenkin 
vihulainen on isketty maahan. Hyvällä onnel- 





la peli nähdään Suomessa vuodenvaihteen 
tienoilla. 
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ENNAKKOSILMÄILYT 
uclear Strike 


että Nuclear Strike on sarjan tä- 
hän saakka paras tuote, Kosaka 
pitää itsestäänselvänä asiana. 
Kerromme omista mielipiteistäm- 
me seuraavassa numerossa. 


KONE PlayStation 
JULKAISIJA Electronic Arts 
LUONNE Shoot 'em up 


Ei mitenkään erityisen yllättävää, että piak- 
koin Electronic Artsin maineikkaaseen ja 
suosittuun Strike-sarjaan tulee yksi peli 
lisää. Kuten jossakin Bond-filmissä, on 
Nuclear Striken juoni varsin suoraviivai- 
nen ja kuvaa tilannetta, jossa hullu tiede- 
mies yrittää jälleen kerran vallata maail- 
man. 

Aivan kuten edeltäjissäänkin, voi 
Nuclear Strikessa käyttää useita erilaisia 
ajokkeja ja lentokoneita erilaisten tehtävi- 
en suorittamiseen. Ainoat varsinaisesti 
uudet puolet Nuclear Strikessa ovat — sen 
lisäksi että tehtävät tietysti ovat uusia — 
grafiikka ja hallintapuoli. Joka tapaukses- 
sa tuottaja Michael Kosakan mukaan fir- 
ma on keskittynyt kehittelyssä myös pa- 
rantamaan ohjelmointia, niin että vastus- 
tajat olisivat entistäkin kavalampia. Sitä, 


Top Gear Rally 


KONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Kemco 
LUONNE Kilpa-ajo 






Yksi lupaavimmista N64:n kil- 
pa-ajopeleistä, yhdessä MRC:n 
kanssa, on Kemcon tulossa ole- 
va Top Gear Rally. Yksi pelin 
näkyvimmistä tavaramerkeistä 
on realistinen pelinhallinta, joka 
muistuttaa Sega Rallyn vastaa- 
vaa. Toinen mukava puoli on 
mahdollisuus määrätä itse sää- 
olot. Tietysti myös ratojen pinta- 
ominaisuudet muuttuvat sään 
mukaan. 


Vauhdin ja kiihdyttelyn lisäksi Top Gear Rally tarjoaa hienon valikoi- 
man autoja, joita voi säätää monella tapaa. Jarrut jousitus ja vaihteet ovat vän beat 'em upeista, tarjoilee 
vain muutamia esimerkkejä siitä, mitä 
pelaaja itse voi hienosäätää halua- 


mallaan tavalla. 


Top Gear Rallyssa on puhdasta ja 
selkeää arafiikkaa. Yksi pelin vaikut- 
tavimmista näyistä ilmenee silloin, kun 
trimmatut autot möyryävät valot kiilu- 


en säkkipimeään yöhön. 


Top Gear Rally tulee ennakkotieto- 
jen mukaan julkaisuun 27. marras- 


kuuta. 














Dynasty Warriors 


KONE ——— PlayStation 
JULKAISIJA — Ocean 
LUONNE  Beat'emup 


Dynasty Warriors on beat 'em up 
-peli, joka kulkee Soul Bladesin 
jalanjälkiä. Alunperin pelin tuotti 
tuntematon pelitalo Omega For- 
ce yhdessä japanilaisen strate- 
giapelimestari Koein kanssa. 
Kuten useimmat tämän päi- 


myös Dynasty Warriors vaikutta- 
van valikoiman hahmoja erilaisin 
taistelutyylein. 

Peli vaikuttaa hiukan liikaa 
helpolta Soul Blade -kopiolta, 
mutta vaikka uutukaisen laatua 
ei voinekaan verrata edeltäjään- 
sä, ei peli vaikuta täysin toivotto- 
malta tapaukselta. Yhtenä kiin- 
toisana puolena mainittakoon 
mahdollisuus luoda uusia hyök- 
käyksiä, kokoamalla sellaisia 
annetuista tylyistä yhdistelmis- 
tä. 

Dynasty Warriors tulee täällä 
päin maailmaa julkaisuun loka- 
kuussa. 
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— KONE PlayStation , KONE Nintendo 64 
JULKAISIJA GT Interactive | JULKAISIJA — GT Interactive 
LUONNE Beat'em up LUONNE ——— Shoot'em up 






















Taito on onnistunut monissa gen- 
"reissä, muttei ole vielä tähän saak-- 
ka saanut kunnon peliä beat'em 
up -konsoligenreen. Nyt he aiko- 
— vat kuitenkin haastaa sekä Virtua 
"Fighterin että Tekkenin julkaise- = i L. 
malla kolmiulotteisen Fighters Öiden asuttamien luolien ja 


= < temppelien lävitse. Kuten Doom 
Impactin GT Interactiven välityk- z ; 
a - x : 64, tulee Hexen 64:kin olemaan 


graafisesti ylivoimainen aiempiin 
versioihin nähden, mutta tarjo- 
aa tuskin muuten mitään suuria 
yllätyksiä. Kaikkia Nintendo 64:ään sisällytettyjä erikoistoimintoja 
käytetään pelissä hyvin tiuhaan, joten siitä jää varsin tuore jälkivai- 
kutelma. Yksi pelin tervetulleimmista juonteista on se, että sitä voi 
pelata jopa neljä pelaajaa yhtaikaa jaetulla näytöllä, mikä totisesti 
kohottaa pelinautintoa. 

Hexen 64 julkaistaan Skandinaviassa marraskuun lopulla. 


Vähemmän onnekas Doom- 
klooni Hexen tulee piakkoin Nin- 
tendo 64:lle. Kuten alkuperäi- 
sessäkin, pitäisi pelaajan ohja- 
ta kolmesta valittu hahmo hirvi- 


Aivan kuten useimmissa japa- 
nilaisissa beat 'em upeissa, on 
Fighters Impactissa varsin outo 
o henkilögalleria. Nättien neitojen lisäksi pelistä löytyy pari  hanoa. 
"jotka muistuttavat huomattavassa määrin Capcomin ja Segan pelien 
* hemmoja. Fighters Impactin kiintoisin piirre tuntuisi olevan se, että 
— jokainen hahmo hallitsee ainakin kolme erilaista hyökkäystyyliä. 
= Tyylin valinta tehdään ennen kamppailun aloittamista ja se vaikuttaa 
sitten tapahtumien kulkuun ottelun kuluessa. 
+ Fighters Impact julkaistaan vuoden lopulla. 





KONE PlayStation 
JULKAISIJA Ocean - 
LUONNE Kilpa-ajo — 







— PlayStationin nopeasti kasvava kilpa-ajope- 
— lien valikoima tulee piakkoin saamaan taas. 
— yhdenlisukkeen. Ocean, joka hiljattain avusti 
Infogramesia V-Rallyn saattamisessa maail- 
manmaineeseen, julkaisee lisäksi piakkoin. 
MCR:n Nintendo 64:lle ja pyrkii Total Drivin' - 
pelillä osoittamaan, että kykenee kehittele- 
= mään suosittua genreä vielä lisääkin. Total 
+ Drivin' ei siis ole mikään tylsä ja persoonaton 
— uusiopäivitys siitä mitä on jo aiemminkin näh- 
> tyjakoettu PlayStationilla. Pikemminkin kyse 


= on aiemmin tehtyjen Juttuja hienostamises- = Kuten nimi viittaa, tarjoaa Total Drivin' 
— totaalisen ajoelämyksen lukuisien eri ajoneu- 


vojen avulla. Pelissä voi valita mm. sikakalliin 
= Ferrarin ja huippuunsa trimmatun Formula- 
1:n välillä. Suurimman vaikutuksen Total 
— Drivin'issa tekee kuitenkin grafiikka, joka on 
— äärimmäisen taitavasti tehtyä. Pelin kehitteli- 
= jä, Eutechnyx, on jopa onnistunut käyttä- 
> mään grafiikkaa, joka sukeltaa esiin horison- 
tista, mikä yleensä on ollut iso ongelma suu- 
rin piirtein kaikissa PlayStationin ja Saturnin 
peleissä. 
= Joseuraavassanumerossapalaammeasi- 
— aantäydellisen arvioinnin kanssa tästä varsin 
lupaavasta pelitulokkaasta. 
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UUDET JULKAISUT 


Kesän ja syksyn aikana julkaistut ja julkaistavat pelit. 


NINTENDO 64 
Blast Corps elo 
Doom 64 loka 
Goldeneye 007 loka 
International Superstar 
Soccer 64 heinä 
Lylat Wars 

(Star Fox 64) syys 
Mario Kart 64 heinä 
Multi Racing 

Championship Syys 
NBA Hang Time Syys 
War Gods loka 
Wayne Gretzky 

3D Hockey Syys 
SUPER NES 
Arkanoid loka 
NHL '98 loka 
GAME BOY 
Arkanoid loka 
Game & Watch Gallery — elo 
Hugo heinä 
James Bond 007 loka 
Kirby's Star Stacker elo 
Tetris Plus loka 
Wave Race heinä 
SATURN 

Actua Soccer 

— Club Edition heinä 
Ataris Greatest Hits — heinä 
Atlantis loka 
Battle Station heinä 
Bedlam elokuu 
Croc lokakuu 
Darklight Conflict heinä 
Discworld II syys 
Formula Karts loka 


Independence Day Syys 
King of Fighters '95 — heinä 


Last Bronx loka 
Madden '98 syys 
Mega Man X3 heinä 
NHL Powerplay heinä 
Pandemonium heinä 
Reloaded heinä 
Resident Evil syys 
Return Fire kesä 
"Shining the Holy Ark heinä 
Sonic Jam elo 
Sky Target heinä 
Swagman heinä 
Trash It elo 
Warcraft Syys 
Wipeout 2097 syys 


Worldwide Soccer '98 — loka 


MEGA DRIVE 
Lost World: Jurassic Park 
loka 

Madden '98 loka 
NBA Live '98 + loka 
PLAYSTATION 
4-4-2 elo 
Actua Golf 2 Syys 
Agent Armstrong elo 
All-Star Soccer elo 
Atari Greatest Hits Syys 
Broken Helix loka 
Castlevania: 

Symphony of the night loka 
Croc loka 
Deathtrap Dungeon syys 
Dynasty Warrior syys 
Explosive racing Syys 
Fantastic Four elo 
Fatal Fury: Real bout elo 
Fighting force loka 
Final Fantasy VII marras 
Formula 1 '97 syys 
G-Police loka 
Independence Day — heinä 
Kurushi loka 


Lethal Enforcers | & || syys 
Lost World: 


Jurassic Park syys 
Machine Hunter elo 
Madden '98 Syys 
Mega Man X3 heinä 
Monster Trucks syys 
Motor Mash Syys 
Namco Museum vol. 4 — elo 
NBA Hang Time Syys 
NHL '98 loka 
Nuclear Strike loka 
Oddworld: 

Abe's Oddyssee Syys 
Overboard loka 
PaRappa the rapper =— loka 
Rally Cross heinä 
Ray Storm syys 
Ray Tracer syys 
Road Rage elo 
Sentient heinä 
Super Puzzle Fighter 

II Turbo heinä 
Syndicate Wars heinä 
Ten Pin Alley kesä 
Tenka heinä 
Test Drive: Off road — heinä 
Tigershark elo 
Toshinden 3 loka 
Total Drivin' loka 
Transport Tycoon Syys 
V-Rally heinä 
VMX Racing Syys 
VR Baseball elo 
Warcraft || elo 
Wargods Syys 
Xevious 3D elo 


ASEET MIES EAS. 





PELI 








ARVOSTELUT 


TOPI 


[ikä: 23 - harrastaa: musiikkia - pitää: RPG ja seikkailupelit - ei pidä: amerikkalaiset pelit] 


PARASTA: Star Fox 64 - Vuoden Sci-fi-seikkailu. Wild Arms - Final Fantasy VII:ää 
odotellessa. Street Fighter EX - pitää minkä lupaa. V-Rally - parempaa autopeliä 
ei löydy. Phantasy Star - RPG-nostalgiaa 


MARTTI 
[ikä: 22 - harrastaa: manga, itärannikon rap - pitää: seikkailu ja shoot em up - ei pidä: Full 
Motion Video] 


PARASTA: Multi Racing Championship - suurpeli tulossa. Time Crisis - nopea 
shoot 'em up. Wild Arms - hyvä RPG, uskottavat roolihahmot. Guardian Heroes 
- brutaalin hauska beat 'em up. Harvest Moon - maatilasimulaattori SNESille. 


JOONAS 
[ikä: paras - harrastaa: sukeltelu - pitää: väkivalta, kilpa-ajo, ongelmanratkaisu - ei pidä: 
huonot PC-konversiot] 


PARASTA: Rage Racer - paras PlayStation-rallipeli tähän mennessä. V-Rally - 
hyvä yritys panna Sega Rallyä paremmaksi. Wave Race - pieni ja kaunis, lähestyy 
Super RC Pro Amia. Mario Kart 64 - tämän hauskempaa ei voi neljällä pelaajalla 
olla samanaikaisesti. Fighters Megamix - huippumäiskettä. 


LOVIISA 


[ikä: 20 - harrastaa: musiikki ja muoti - pitää: ongelmanratkaisu - ei pidä: lentosimulaattorit!] 


PARASTA: PaRappa the Rapper - sinustakin hiphoppari. Micro Machines V3 - 
miniautoja suurilla mahdollisuuksilla. Scud Race - kolikkosuosikki. Tomb Raider 
- Lara valloittaa. Bust-a-Move - pitää pintansa. 


JOHN 
[ikä: 30 - harrastaa: raska musiikki ja kauhufilmit- pitää: beat 'em up - ei pidä: lentosimulaat- 
torit!] 


PARASTA: Super Mario 64 - maailman paras peli edelleen. Resident Evil - nyt 
myös Saturnille. Trash It - tuhoisat piirteeni saavat vauhtia. NBA Live '97 - koris 
ei tule tämän paremmaksi. OverBlood - Jännittävä. 


SLIN 


[ikä: tarpeeksi vanha - harrastaa: ohjelmointi - pitää: vauhtipelit - ei pidä: huonot pelit] 


PARASTA: V-Rally - monipuolista vauhtia. PaRappa the Rapper - letkeää menoa. 
Tomb Raider - Lara presidentiksi! 


ARVOSANAT 100 — paras, kaunein, virheetön. 


Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukai- 95-99 tähän kastiin yltävät vain harvat 
sia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. ja valitut 


Numerot riippuvataina peliarvostelijoiden hen- R = ; 
kilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi 90-94 = huipputulos. osta tai itke ilman. 
Topi ja Martti pitävät enemmän japanilaisista 80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin 
roolipeleistä kuin amerikkalaisista splattereis- faneille ehdoton hankinta 


ta. Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lukevat s i 
käyttöohjeet sitten. Arvostelijoiden erilaisten 70-79 — keskitasoa. Kannattaa testata 


mielihalujen vuoksi annamme aina vähintään ennen kuin ostaa. 
kahden toimittajan kertoa mielipiteensä kusta- 60-69 — keskinkertainen. Omalla vastuulla, 
kin pelistä. saattaa miellyttääkin. 


Numeroita viilataan saman lajityypin muita tähä iei 
ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. 50-59 Mitähän televisiosta tulee - 
Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen vii- Kymppitonni, jess! 
meisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mielekästä, 30-49 Näitä joulupukki tuo tuhmille. 
koska grafiikan, äänten ja pelituntuman taso 10-29 —Kiikutettava hävitettäväksi. 
kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha 1-9 — Peli lattu! 
verrata NESin tai Master Systemsin peleihin. 5 SAOTIPSIA K 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosa- 
nasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä 
käyttää 95% maailman pelilehdistä, joten se saa 
kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys 
noiden mystisten numeroiden tarkoituksesta. 





LATILLISI 




































R n. PUH. 02-2510 555 
8 KOKUIION FAX 02-2510 055 

SRNIISSI Uudenmaankatu 18 
20500 TURKU 






Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-13 


Toimitusehdot 


Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, myös käytetyillä. 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. keskusyksiköt ja 
rattiohjaimet) 60.-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai myöhästyneitä. 
Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään veloituksetta. 

Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttöohjeiden 
noudattamatta jättämisestä, palautusta ei voida hyväksyä. 

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän 


kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 


Toimi näin: 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme näet, mitä me 
hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uudenmaankatu 18, 
20500 Turku. (Ei postiennakolla.) 


e tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähetämme sinulle 
haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, syntymäaika, holhoojan 
allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mielellään myös, mistä 
lehdestä olet ilmoituksemme lukenut. 





Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo ja Mega Drive 
-pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 02-2510 555. 


Konttori ja myymälä Turussa 


Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse voit kätevästi 
varmistaa, että kyseinen tuote löytyy hyllyltä. 


Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku. 


T-PAITA 


Saimme erän korkealaatuisia alku- 
peräispaitoja! Selässä upea painatus 
Cloudista ja etupuolella FF-logo. 








Huippupaita 
kaikille 
FF-faneille! 


129. 


Huom! Ainoastaan XL-koko. 












PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, 
peliohjain, virtalähde ja puolen 
vuoden takuu. 


1195,- 


UUTUUDET 


Blast Corps 

Doom 64 

Lylat Wars + rumble pack 
Mortal Kombat Trilogy 
NBA Hangtime 

Wayne Gretzky 3D 


USA-TUONTEJA 


Cruisin USA 

Dark Rift 

Golden Eye - 007 

Hexen 

Mario Kart 64 

Mortal Kombat Trilogy 
Multiracing Ch.ship 
Star Fox + Rumble Pack 
War Gods 

Wayne Gretzky 3D 


TARVIKKEET 


Adapteri 
Antennikaapeli 
Carry Case 

— Peliohjain (harmaa) 
Peliohjain (värillinen) 
Peliohjain Sharkpad Pro 64 
Peliohjain Ace Pad 64 
Rumble Pack 
Game Killer 
Muistikortti, harmaa 
Muistikortti Plus (4x) 
Muistikortti Mega (20x) 
Ratti, Mad Catz, analoginen 
X-Tender -jatkojohto, 2m 


OHJEKIRJAT 


Killer Instinct Gold 
Mario Kart 64 

Super Mario 64 

Turok: Dinosaur Hunter 





Killing Instinct Gold —469,- — Wave Race 64 





NINTENDO 


a, 
[0,5 
NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, virtakaat 
Super Mario 64, muistikortti (4x tav.) sekä puolen 


vuoden takuu. a 
< (Of N 
1095,- 
SUURI NORDIC -PAKETI 


Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, virtakaar 
Super Mario 64, adapteri, USA-peli (salainen) sekä pt 


vuoden takuu. 
1005 
1995,= 


429 
449 
469 
469 
449 
449 





529 
499 
529 
529 
529 
529 
499 
599 
499 
529 











Star Wars 459, 
169 ohita 
169 
169 
249 
269 
269 
199 
125 
269 


199 Super Mario 64 399, 






299 
595 
99 


Turok, Dino Hunter — 429, 


399, - 

















V-Rally 


; Bubsy 3D 





Sentient 








Jurassic Park: L.W. 299,- 


Micro Machines V3 319,- 


Little Big Adventure 299, - 





Tobal No. 1 


Virtual Pool 
Tomb Raider 


Formula 1 


Int. Supers. S. Pro 299,- 





299, 

















PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 
peliohjain, scart-kaapeli, virtalähde 
sekä puolen vuoden takuu. 


NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 

peliohjainta, 2 uutta ”salaista” peliä, 
scart-kaapeli, virtalähde sekä puolen 
vuoden takuu. Normaalihinta 2100,- 


1349, 


PLAYSTATION 
KESKUSYKSIKÖT 


SÄÄSTÖPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 
peliohjainta, 1 uusi ”salainen” peli, scart- 
kaapeli, virtalähde sekä puolen vuoden 
takuu. Normaalihinta 1700,- 


1249,» 


SUURI TOIVEPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 
peliohjainta, 2 uutta peliä (valitse itse), scart- 
kaapeli, virtalähde sekä puolen vuoden takuu. 
Normaalihinta 2200,- 


1695,= 








MULTI-X -PAKETTI = 


Sis. Multi-X Playstation, 1 demo-CD, 
peliohjain, scart- ja RGB -kaapeli, virtalähde — 
sekä puolen vuoden takuu. Tällä koneella pystyt - Ö E 
pelaamaan kaikkia Playstation pelejä! TE, % 


1395, E maa: 


SUURI MULTI-X -PAKETTI - N 


n 
Sis. Multi-X Playstation, 1 demo-CD, peliohjain, 6 uutta "salaista" 
USA-peliä, scart-kaapeli, RGB-kaapeli, virtalähde sekä puolen vuoden 
takuu. Tällä koneella pystyt pelaamaan kaikkia Playstation E 
Normaalihinta 4850,- 














































Pa : s 


























Dragonhe: 269 — Warcraft 2 299 — Road Rash 169 — Robopit 
UUTUUDET EII 319 WingCommanderV — 299 Space 169 Sam dam a 
: Exhumed 319 Ipe Oui Tekken 169 pider : 
KUR = Fantastic Four 299 — Worms 299 — Toshinden 169 — Starwinder 
hei ST 599 — FinalDoom 299 — VR Baseball 299 — Track & Field 169 — Steel Harbringer 
tä n 6 "07 319 Formulat 319 — Xevious3D 299 — True Pinball 169 — Street Racer 
Maan 8 299 a, a Battle Pinball v i W Out 5 TN K N, 
15] un orms 
NHL98 29 Hardtalet vy 288 PLAYSTATION Tan Wars 
ay Tl 
KAI "8 X Int. Super St. Soccer Pro 299 USA ALENNUSPELIT Jhj 4 
Oddworld: Abes ukk P PA Na n 29 Ace Combat 2 329 : 
Offensive 319 i i i Burning Road 199 - 
P the R 299 Kings Field 269 — Final Fantasy VII 399 DavlsONRiTsA li 199 
ed e Rapper 319 —Legacyofkain 269 — NHL Breakaway 98 — 329 s Pin 198 heat 
Sv len 319 Little Big Adventure — 299 — NHL Powerplay '98 319 EIF A -07 199 
Test Drija 319 —[0stVikings2 299 — Ogre Battle 329 Galax Fioht 199 — Antennikaapeli 
VX Raein 299 — Machine Hunter 299 — Wild Arms TT. 199 — Ase,Konami —— 
: Mcso hu V3 350 aa ha.ry SHA he v k Up kaapeli. 
ös —Ykriop 29 | PLATINA -SARJA — Neri jemis = 168. thkup-tave 
TULOSSA MYÖS — Namco Museum vol.4 = 299 n Mandso Mänyas=109 +. Muistikorti, Sony. ...—159 
Need for Speed 2 299 — Actua Soccer 169 — Mechwarrior 199 — Muistikortti, 15 paikkaa 129 - 
Agent Armstrong NHL Faceoff "97 29 Air Combat 169 — NBAintheZone2 == 199 — Muistikortti, 240 paikkaa 279. 
Air Race NHL Powerplay 29 Alien Trilogy 169 — NBA Jam Extreme 199 — Muistikortti, 360 paikkaa 339 
Allied General OUTTInIS DEKS 269 — Bust-a-move2 169 —NBALive 97 199 — Muistikortti, 720 paikkaa 399 
Broken Helix Overblood 299 Destruction Derb 169 — NHL Hockey '97 199 — Peliohjain, Sony 99 
Bug Raiders Pandemonium 299 FadetoBlack === 169 PGAGPf 9 199 — Peliohjain, kopio = 149 
Deathtrap Dungeon Perfect Weapon 29 FIFA 9 169 — Pitball 199 — Peliohjain, Ascii 149 
Formula Karts Phychic Force 29 — | oaded 169 —Poed 199 — Peliohjain, NeGcon == 299. 
TuS Blow Player Manager 269 — Needfor Speed 169 — Pro-Pinball 199 — Puhdistussetti = 139 
Killer Time Porsche Challenge 299 PGA '% 169 — Return Fire 199 — RGB/Scart -kaapeli — 139 
Lethal Enforces — TaiNtooT 295 — Rayman 169 — Revolution X 199 — X-Tender-jatkojohto,2m 69 
KUN "rää Project 319 — Ridge Racer 169 — Rise 2 Resurrection = 199 4 a 
Monster Trucks Raystorm 299 
o ht, 
eboot e Out Fatal Fu a 
Total Driving Rebel Assult 2 29 | RGB-kaapeli Sonyn analoginen 
ing Over esiden Pdf" 
jne... Road Rage 319 
! Robotron X 269 ohj ain 
SUORAAN sau le 95 y" 
OUI Blade 
A Spot Goes to Hollywood 299 isted Metal2 — 319,- 
HYLLYSTÄ Str Gadator 269 W 5 ENO 
trike Point ” yu el na logi 
mt s000an S re J F. 2 Turbo 298 Muisti- ohi W ai ki % 
Actua Golf 2 299 : F 
Adidas Pow Soccer '97 299 = Swagman 299 kortti 299 | 
All-star Soccer 319 — Syndicate Wars 299 6 eri väriä 
Area 51 299 = Tekken2 319 s 
Batman Forever 299 = TempestX E 299 Porsche Challenger 299, - 
Battlesport 299 — Ten Pin Alley 269 
Tio bbl 5 i tike Off Road 298 y" ; 
ubble Bobble - 4 
Bubsy 3D 299 — Tiger Shark 299 n n” n My ia t - 
Rt Men 269 — Tobal No.1 299 Peliohjain 4 istikortti 
Carnage Heart 299 Tomb Raider 319 muistikortti muisti ortti 
Command & Conguer — 319 TopGun 299 720 paikkaa 
Contra 269 Total NBA '97 299 
Crash Bandicoot 319 — Transport Tycoon 319 
Crow 299 —Trashlt 299 
Crypt Killer 319 — Twisted Metal 319 = = 
Dark Forces 319 —V-Rally 319 J i y 
Darklight Conflict 299 —V-Tennis 269 
Descent 2 299 — VandalHearts 319 
Destruction Derby 2 =—319 = Victory Boxing 299 W 
Die Hard Trilogy — 299 — Virtual Pool 299 Resident Evil 319- 


N 





TILAA HETR! 


02-2510 555 










KE 


RALLIPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 





PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli, virtalähde 
sekä puolen vuoden takuu. 


J09, - 


virtalähde sekä puolen vuoden takuu. 


1145,= 


SATURN -TARJOUS 309 


jjs 


Valitse kolme seuraavista peleistä yhteishintaan: 


Andretti Racing, Die Hard 
Trilogy, FIFA '97, NBA Live 
'97, NHL Live '97, PGA '97, 

Road Rash, Soviet Strike, 

Spacehulk, Theme Park 


Erikseen ostettuna 199,-/peli. 











UUTUUDET Guardian Heroes 269 
Highway 2000 269 
Broken Helix 319 — Horde 269 
Discworld 2 319 — Independence Day 319. 
Dragon Force 319 — King of Fighters+ram 319 
Formula Kart 319 — Mansion of H. Souls 269 
Lost Vikings 2 319 —ManxTT 4 339 
Magic the Gathering 319 — Mass Destruction 319 
Mechwarrior 2 319 — Mega Man X3 319 
Micro Machines V3 319 — Mighty Hits 269 
Re-Loaded 319 — Myst 319 
Dragon Force 319,- Resident Evil 339 si Pan 319 
: Sonic Jam 319 — Nights =. 269 
Trash It 319 — Nights + analog. ohjain 399 
Warcraft 2 319 — Pandemonium 319 
Pebbio paaan Ge HF 263 

ebble Beach Go 
SUORAAN. ema Sua 3 : 

ro-Pinba 

HYIL YSTÄ Rayman 319 
Scorcher 319 
Actua Golf 269 — Sea Bass Fishing 319 
Actua Soccer Club Ed. 319 — Sega Ages 269 
C Alien Trilogy 269 — Sega Rally 269 
Resident Evil 339,- Area 51 319 — Shining in the Holy Ark 339 
Athlete Kings 319 — Shining Wisdom 269 
Black Dawn 269 — Sky Target 269 
Bubble Bobble 269 — Sonic 3D Flicky's Island 319 
Command & Conguer — 319 — Spot Goes to Hollywood 269 
Crusader No Remorse. 269 = StoryofThor2 — 269 
Dark Saviour 319 — Three Dirty Dwarfs 269 
Daytona Circuit Edition 319 Tilt 269 
Die Hard Arcade 319 — Tombraiders 319 
Fighters Megamix 339 — Torico 319 
Fighting Vipers = 269 —Toshinden URA 269 
FI Challenge 269 — True Pinball 269 
Golden Axe 269 — Tunnel B1 269 
Grid Run 269 VirtuaCop2 329 


PIONI EKO 





Scorcher 319,- 319,- 





Fighters Megamix 339,- 


2 peliohjainta, Sega Rally, scart-kaapeli, 








Shining Wisdom — 269, 








SUOMEN SUURIN 
SATURN 





SKUSYKS 5IKÖ' r 


SUURI RALLIPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 
Sega Rally + Arcade Racer, scart-kaapeli, 
virtalähde sekä puolen vuoden takuu. 


1495,- 


Arcade Racer 


analoginen 
" " 
ohjain 
Virtua Cop 2 + pistooli 469 — In the Hunt 
Virtua Fighter 2 269 — Iron Man X/0 
Virtual On 269 — Johnny Bazookatune 
World Series Baseball 2 269 — Keio 2 Flying Sg. 
Worldwide Soccer '97 269 — Lemmings 3D 
Worms 319 — Loaded 
WWF: In your House 269 — Magic Carpet 
ji Kombat 2 
n r. Bones 
ALENNUSPELIT Mystaria 
NBA Action 
Alone in the Dark 2 199 — NBA Jam TE 
Amok 199 — NBA Jam Extreme 
Andretti Racing 199 — NBA Live '97 
Battlemonsters 199 — Need for Speed 
Big Hurt Baseball 199 — NFL Ourterback 
Blam! Machinehead 199 — NHL '97 
Blazing Dragons 199 — Nightwarriors 
Bust A Move 2 199 — Off World Racing 
Casper ; 199 — PGA '97 
Chaos Control 199 — Primal Rage 
Cyberia 199 — Revolution X 
Cyber Speedway 199 — Rise 2 Resurrection 
D 199 — Road Rash 
Darius 2 199 — Robopit 
Darius Gaiden 199 — Shellshock 
Defcon 5 199 — Shockwave Assult 
Die Hard Trilogy 199 — Skeleton Warriors 
Earthworm Jim 2 199 — Slam & Jam 
Euro '96 199 — Soviet Strike 
FIFA Soccer '96 199 — Space Hulk 
FIFA '97 199 — Street Fighter Alpha 
Gex 199 — Street Fighter the Movie 
Ghen War 199 — Striker 96 
Gun Griffon 199 — Theme Park 
Hang On GP 199 — Toshinden 
Hi Octane 199 — Valora Valley Golf 
Impact Racing 199 — Victory Boxing 


Loaded 


199,- — Blam! Machineh. 


419, 


Nights + 


199,- 


SUURI URHEILUPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, FIFA '97, 
NHL '97, NBA Live '97, scart-kaapeli, virtalähde sekä 
puolen vuoden takuu. 





199 
199 





Tilt 


1495,- 


Peliohjain 


alkuperäinen 
199 
ma i E 
J 


Muistikortti 
40 Meg 
399,- 


Virtua Fighter Kids 199 
Virtual Open Tennis 199 





Virtua Racing 199 
Virtual Golf 199 
Virtual Hydlide 199 
Wipe Out 199 
World Series Baseball 1 199 
Wrestlemania 199 
X-Men 199 
TAR VIKKEET Command & Cong. 319,- 
Adapteri 169 
Antennikaapeli 169 
Arcade Racer, ratti 479 
Ase 269 
Jatkojohto, 2m 69 


Muistikortti, 8 meg 269 
Muistikortti, 40 meg 
Multitap 409 
Peliohjain, alkuperäinen 199 
Peliohjain, Terminator — 99 
Peliohjain, langaton 299 
RGB/Scart -kaapeli 149 





Sega Rally 269,- 


Virtua Cop 
+ ase 


219, 


Tarjous voimassa niin kauan 
kuin tavaraa riittää! 





269,- — Toshiden URA = 269,- —NeedforSpeed =199- 








V= 


SEGA 








Aero the Acrobat 
Alien 3 

Ballz 3D 

Batman Forever 
Blades of Vengeance 
Chaos Engine 
Comix Zone 
Corporation 

Cut Throat Island 
Demolition Man 
Desert Strike 
Dragon 

Dr. Robotniks 
Dynamite Headdy 
Earthworm Jim i 
Earthworm Jim 2 
Ecco the Dolphin 2 
Exo Sguand 

FIFA Soccer '97 
Garfield 

General Chaos 
Hard Drivin 
Inceredible Hulk 
Int. Superstar Soccer DL 





Mortal Kombat 3 —299,- 





Sonic 3D Blast 


Izzy's Panola Ouest 
Judge Dredd 

Light Crusader 

Lion King 

Lotus 2 

Madden '96 

Madden '97 
Marsupilami 

Mega Bomberman 
Mega Swiw 

Micro Machines 1 

Micro Machines 2 Turbo 
Micro Machines 2 '96 
Micro vesi Military 
Monopoly 

Mortal Kombat 3 Ultimate 
NBA Live '97 

NHL Hockey '97 

O0ze 

Pac Panic 

Pagemaster 

Paws of Fury 

Pebble Beach Golf 

Pete Sampras Tennis '96 


269,- 


LIVAL 


Phantasy Star 4 369 
Pinocchio 329 
Pirates of the Dark Water 269 
Pochahontas 329 
Popoulos 2 269 
Powermonger 199 
Pow Rangers - VR eki 269 
Primal Rage 269 
Risk 299 - 
Rise of the Robots 199 
Road Rash 2 159 
Rocket Knight Adv. 199 
Shining in the Darkness 199 
Slammaster 269 
Smurffit 269 
Smurffit 2 329 
Soleil 159 
Sonic 3D Blast 269 
Sparkster 269 
Spirou 399 
Shot Goes to Hollywood 199 
Story of Thor 269 
Street Racer 269 
Super Skidmarks 269 
Syd of Valis 199 
Syndicate 269 
Tiny Toon Sports 269 
Toe Jam & Earl 2 269 
= Toughman Boxing 199 
True Lies 269 
Urban Strike 269 
Vectorman 159 
VR Troopers 269 
Wayne Gretzky Hockey ——=— 269 
Worms 369 
WWF Raw 269 
WWF Royal Rumble 269 
Zero Tolerance 269 


Micro Machines M. 329,- 





Int. Superst. S. DL 199,- 


KOIMA! 





Aladdin E 
Alien 3 
Alleyway 
Animaniacs 
Bombjack 
Bubble Bobble 2 
Casper 
Castlevania 2 
Donkey Kong 
Donkey Kong Land 2 
r. Mario 
Dragon Heart 
D 
uffy Duc 
FIFA '96 
Iron Man X/0 





Zelda 4 159;- 





Game Boy 
Pocket 


Paristot sisältyvät hintaan. 





Ferrari GP Chall. 


TONNIN 
TOIMITUS 





(e Pochahontas 199 
15] — Prehistoric Man 159 
15] — Primal Rage 159 
[8] Sensible Soccer 159 
SI Smurffit 2 159 
SORI" s Ouest 129 
179 — Judge Dredd 159 Spi 159 
159 — Jungle Strike 159 Shorts Illustred: Golf 159 
129 — Killer Instinct 159 — Star Wars 159 
159 — Kirby's Blockball 159 — Street Racer Deluxe 159 
159 — Kirby's Dreamland 159 — Super Mario Land 3 159 
199 — Kirby's Pinball Land 159 — Tarzan 159 
199 — Lion King 179 — Tennis 159 
159 — Mario & Yoshi 159 — Tetris Attack 159 
159 — Mega Man 159 — Tintinin Tibet 159 
229 — Micro Machines 179 — Torpedo Range 159 
129 — Monster Max 159 — Track & Field 
159 — Nigel Mansell World Ch. 159 — Track Meet 
179 — Nintendo World Cup 129 — True Lies 
159 PGA Golf '96 159 WWF Raw 
159 — Pinball Mania 159 — Yoshi's Cookie 
229 — Pinocchio 229 — Zelda4 





: 159,- Smurffit 2 159,- 


Donkey Kong 


159,- 159,- 


219,= 


Mlien3 


Game Boy 
Saatavana 6 eri väriä: vihreä, 
sininen, musta, keltainen, 
punainen ja läpinäkyvä. 
Paristot sisältyvät hintaan. 


9, 








SUURIN VALIKOIMA JA EDULL 


ISIMMAT HINNAT! 





SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSIEM 





90 Minutes Football 
Aerobiz Supersonic (am.) 
Ardy Lightfoot 

Asterix 

Bass Masters Classics 
Batman Forever (am.) 
Biometal 

Blazing Skies 
Boogerman 

Brainlord (am.) 


Brett Hull Hockey'95 (am.) 


GClue (am. 

Dirt Trax FX (am.) 
Donkey Kong Country 1 
Donkey Kong Country 2 
Donkey Kong Country 3 
Doom 

Dragon View (am.) 

Eye of the Beholder (am.) 
Fatal Fury 2 (am. 

Fatal Fury Special (am.) 
Fever Pitch Soccer 
FIFA Soccer '97 


F. Fantasy - Mystic O. (am.) 
Hamerlock Wrestling (am.) 





Illusion of Time 269 
Innindo (am.) 399 
Incantaion 329 
Junglebook 329 
Justice League Superman 399 
Kawasaki Superbike (am.) 469 
Killer Instinct + CD 249 
Kirby's Dreamcourse 269 
Kirby's Funpack 399 
Kirby's Ghost Trap 269 
Kirby's Avalanche (am.) 199 
Kirby's Dreamcourse (am.) 199 
Lamborghini Challenge 329 
Lethal Enforces + pistooli (am.) 269 
Liberty or Death (am.) 399 
Lion King (am. 269 
Lord of Darkness (am.) 399 
Lost Vikings 2 399 
Marvel Super Heroes 529 
Marvel Super Heroes (am.) 399 
Maximum Carnage (am.) 269 
Mechwarrior 3050 329 
Mega Man 7 (am.) 399 
Metal Combat (am.) 199 
Mr. Do 269 





Mohawk & Headphone Jack 
Mortal Kombat 2 
329New Horizons (am.) 
NHL Hockey '97 
NHL Stanley Cup (am.) 
Ninja Gaiden Trilogy (am.) 
Nosferatu a 
Operation Europe (am.) 
PGA Tour Golf 96 (am.) 
Pinball Fantasies (am.) 
E n Twinbee 

angers - Battle R. (am.) 
Prehistoric Man 
Primal Rage 
Puosley's Scav. Hunt 
Putty Sguat 
Rise of the Robots 
Robotrek (am.) 
Romance of 3 King. 3 (am.) 
Samurai Showdown (am.) 
Seaguest DSV 
Secret of Evermore 
Secret of Mana 
Secret of the Stars (am.) 
Sim Ant (am. 
Sim City 200 ; 
Slammaster Wrestling (am.) 
Smurffit 
Smurffit 2 
Speedy Gonzales (am.) 


= Spirou N 


Sar Trek: Deep Space 9 vit 
Star Trek: Next Gener. (am J 
Street Fighter 2 Turbo (am. 
Super Ice Hockey 





Super Int. Cricket 
Super Mario Kart 
Super Mario RPG ute 
Super Mario World 2 
Super Metriod + opaskirja 
Super Pinball (am.) 
Super Punch Out 
Syndicate (am.) 
Terranigma 

Tetris Attack 

Tetris & Dr, Mario 

Theme Park 

Top Gear 3000 (am.) 

Toy Story yama 

Troy Aikmann Football 
True Lies (am.) 

Turbo Toones 

Urban Strike 

Utopia (am.) 


Fire 
SFX Pro - 
adapteri 








199 Vegas Stakes (am.) 269 
329 War 2410 (am.) 499 
649 Weaponlord Fighting 269 
329 Weaponlord Fighting (am.) 199 
269 Whizz 329 
269 Winter Gold 325 
269 Wizardry 5 (am.) 269 
399 Wolfenstein 3D (am.) 329 
399 World Heroes 2 (am.) 329 
269 World League Basketball 199 
269 World Master Golf 329 
399 Wrestlemania 2 269 
399 WWF Raw (am.) 399 
429 X-Men (am.) 329 
199 Yoshies Safari (scoope) 199 


269 Zelda 3 269 


199 Zoop 329 
269 Zombies (am.) 199 
269 





(Am.) = USA -peli, joka vaatii 
adapterin. Fire SFX Pro on 
markkinoiden paras. 


129, 


269,- 





649,- 


do 


UPEA KTENDT 


329,- 269,- — Batman Forever 





Sim City 2000 199,- Asterix 





OSTA, MYY & VAIHDA VA 


KÄYTETYT PLAYSTATION -PELIT 


Tuote: 


Myymme Ostamme 


Tuote: 


Myymme Ostamme 


Tuote: Myymme Ostamme 


Tuote: 


Myymme Ostamme 





4-4-2 Soccer 

Actua Golf 

Actua Golf 2 

Actua Soccer 
Actua Soccer Club Ed. 
Adidas Power Soccer 
Adidas Soccer '97 
Agile Warrior 

AIV Global 

Air Combat 

Alien Trilogy 
All-stars Soccer 
Alone in the Dark 
Andretti Racing 
Aguanuts Holiday 
Area 51 

Assult Rigs 

Batman 

Battlesports 
Battlestation 
Bedlam 

Blam! Machinehead 
Black Dawn 

Blast Chamber 
Blazing Dragons 
Breaikpoint Tennis 
Broken Sword 
Bubble Bobble 
Bubsy 3D 

Burning Road 

Bust A Move 2 
Carnage Heart 
Casper 

Cheesy 
Chessmaster 
Chronicles of the S. 
City of Lost Children 
Command & Conguer 
Contra 

Cool Boarders 
Crash Bandicoot 
Criticom 

Crow: City of Angles 
Crypt Killer 

Cyberia 

Cyberspeed 
RLaKI 


Darklight Conflict 
Dark Forces 
Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 
Defcon 5 

Descent 

Descent 2 
Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Die Hard Trilogy 


230 
160 
240 
130 
240 
115 
230 
160 
130 
130 
130 
195 
165 
165 
100 
220 

85 
260 
195 
230 
230 
115 
230 
160 
165 
130 
230 
165 
230 
165 
130 
230 
165 
195 
195 
195 
240 
260 
185 
195 
230 

85 
185 
230 


100 
70 
120 
40 
100 


Discworld 

Disruptor 

Doom 

Dragonheart 
Earthworm Jim 2 
Epidemic 

ESPN Extr. Games 
Excalibur 

Exhumed 

Extreme Pinball 
Fade to Black 
Fantastic Four 

FIFA '96 

FIFA "97 

Final Doom 

Firo & Klowd 
Floating Runner 
Formula One '97 
Frank Thomas Baseball 
Full TIIt Battle Pinball 
Galaxy Fight 

Gex 

Goalstorm 

Gridrun 

Gunship 

Hardboiled 

Hardcore 4x4 
Heberekes Popoitto 
Hexen 

Hi Octane 

Hyper M. Tour Tennis 
Impact Racing 

in the Hunt 
Incredible Hulk 
Independence Day 
Int. Motocross X 

Int. Supers. Soccer DL 
int. Supers. Soccer Pro 
Iron & Blood 

Iron Man X/0 

Jet Rider 

John Madden '97 
Johnny Bazookatone 
Jumping Flash 
Jumping Flash 2 
Jupiter Strike 
Jurassic Park: Lost W... 
Kart Duel 

Kileak the Blood 
Killing Zone 

Kings Field 

Konami Open Golf 
Krazy Ivan 

Legacy of Kain 
Lemmings 3D 

Little Big Adventure 
Loaded 

Lomax 


185 
160 
175 
165 
220 
195 
160 
230 
230 
100 
130 
230 
115 
190 
230 
195 
160 
160 
160 
240 
160 
165 
100 
195 
195 
230 
170 
195 
220 

85 
220 
100 
160 
165 
230 
195 
195 
260 
115 
115 
195 
170 
130 
165 
185 

85 
240 
190 

85 

85 
195 
165 
160 
230 
165 
240 
130 
185 


Lone Soldier 185 85 
Lost Vikings 2 230 — 100 
Machine Hunter 230 — 100 
Magic Carpet 100 30 
Mechwarrior 2 190 75 
Mega Man X3 230 90 
Mickey's Wild Adv. 230 — 100 
Micro Machines 3 260 — 130 
Motortoon GP 2 195 90 
Mortal Kombat 3 130 40 
Mortal Kombat Trilogy 230 100 


Myst 185 — 50 


Namco Museum 100 30 
Namco Museum Vol. 2 130 50 
Namco Museum Vol. 3 195 90 
Namco Museum Vol. 4 195 80 
NBA In the Zone 160 30 
NBA In the Zone 2 195 90 
NBA Jam Extreme 165 50 
NBA Jam T.E 115 30 
NBA Live '96 115 30 
NBA Live '97 190 80 
Need for Speed 160 50 
Need for Speed 2 230 — 100 
NFL Gameday 100 30 
NFL Ouarterback '97 — 195 65 
NHL Faceoff 120 60 
NHL Faceoff '97 230 — 100 
NHL Hockey '97 165 65 
NHL Powerplay 240 100 
NHL '98 240 —130 
Novastorm 85 25 
Oddworld: Abe... 260 — 130 


Off World Intercep. 85 25 


Olympic Games 195 65 
Olympic Soccer 165 50 
Overblood 230 — 100 
Pandemonium 260 — 130 
Panzer General 230 — 100 
Parappa the Rapper — 240 — 120 
Parodius 230 90 
PGA Tour Golf '96 130 50 
PGA Tour Golf '97 190 90 
Penny Racers 195 65 
Perfect Weapon 230 90 
Philosoma 85 25 
Pitball 160 40 
Player Manager 230 100 
Po'ed 160 40 
Porsche Challenge 230 130 
Power Move Wrestling 215 120 
Powerserve 85 25 
Prime Goal 160 50 
Primal Rage 165 50 
Project Overkill 195 80 
Pro-Pinball 165 50 
Psychic Detective 165 50 
Psychic Force 20 90 





Rage Racer 260 
Rapid Reload 160 
Raging Skies 185 
Raiden Project 165 
Rallycross 230 
Raven Project 230 
Rayman 130 
Raystorm 240 
Ray Tracer 240 
Real Bout Fatal Fury — 230 
Rebel Assult 2 195 
Re-Loaded 195 
Resident Evil 230 
Return Fire 175 
Revolution X 100 
Ridge Racer 115 


Ridge Racer Revolution 165 


Rise 2 Resurrection — 100 
Road Rage 240 
Road Rash 160 
Robopit 100 
Robotron X 185 
Sampras Extr. Tennis — 160 
Samurai Showdown 3 230 
Shellshock 160 
Shockwave Assult 85 
Sim City 2000 230 
Skeleton Warriors 100 
Slam & Jam 100 
Smash Court Tennis — 195 
Soviet Strike 175 
Soul Blade 260 
Space Hulk 115 
Space Jam 190 
Spider 175 
Spot Goes to Hollyw. 230 
Starblade Alpha 85 
Star Gladiator 185 
Starfighter 2000 100 
Starwinder 165 
Steel Harbringer 165 
Street Fighter Alpha — 100 
Street Fighter Alpha2 230 
Street Fighter 2:Movie 165 
Street Racer 185 
Strikepoint 195 
Striker 96 100 
Suikoden 60 


2 
Super Puzzle F. 2 Turbo 240 


Supersonic Racers 160 
Swagman 230 
Syndicate Wars 240 
2Extreme 230 
Tekken 115. 
Tekken 2 230 
Tempest X 185 
Tenka 230 
Test Drive Off Road — 230 





Esi 


PlayStation 


p 





KÄYTETTY 


KESKUSYKSIKKÖ 


Tuote: Myymme Ostamme 





Theme Park 230 — 120 
Thunderhawk 2 165 65 
Tiger Shark 230 100 
Time Commando 185 65 
Tilt 195 80 
Titan Wars 160 40 
Tobal No. 1 185 50 
Tombraiders 230 130 
Top Gun 195 80 
Toshinden 85 25 
Toshinden 2 195 80 
Total Eclipse 85 25 
Total NBA '96 165 50 
Total NBA '97 230 100 
Track & Field 165 50 
Transport Tycoon 260 — 120 
Trash It 240 — 120 
True Pinball 165 50 
Tunnel B1 165 50 
Twisted Metal 195 80 
Twisted Metal 2 230 — 100 
V-Rally 270 150 
Vandal Hearts 260 — 130 
Victory Boxing 230 100 


KÄYTETYT SATURN -PELIT 


Tuote: 


Myymme Ostamme 


Tuote: 


Myymme Ostamme 


Tuote: Myymme Ostamme 





Actua Golf 

Alien Trilogy 

Alone In the Dark 2 
Andretti Racing 
Amok 

Area 51 

Athelete Kings 

Baku Baku Animal 
Batman Forever 
Battlemonsters 

Big Hurt Baseball 
Black Dawn 

Blam! Machinehead 
Blast Chamber 
Blazing Dragons 
Breaikpoint Tennis 
Bubble Bobble 

Bug 

Bug 2 

Bust a Move 2 
Casper 

Chaos Control 
Clockwork Knight 
Clockwork Knight 2 
Command & Conguer 
Crimewave 

Crow: City of Angles 
Crusader No Remorse 
Cyberia 

CYh Speedway 


Darius Gaiden 
Darius 2 

Dark Saviour 
Daytona USA 
Daytona Circuit Ed. 
Defcon 5 
Destruction Derby 
Die Hard Arcade 
Die Hard Trilogy 
Digital Pinball 
Discworld 

Doom 

Dragon Force 
Dragonheart 
Earthworm Jim 2 
Euro" 96 
Exhumed 

F1 Challenge 
FIFA '96 

FIFA '97 

Fighters Megamix 
Fighting Vipers 
Galactic Attack 
EV Fighters 


eX 
Ghen Wars 
Golden Axe the Duel 
Gridrun 
Gun Griffon 
Guardian Heroes 
Hang On GP '96 
Hardcore 4x4 
Hexen 
Highway 2000 
Hi Octane 


195 
230 
175 
175 
165 
195 
230 
230 
195 
100 
100 
230 
100 
130 
130 
130 
165 
165 
230 
165 
165 
100 
100 
130 
230 
230 
230 
165 
100 

85 
160 
60 


Horde 195 
Impact Racing 160 
Incredible Hulk 195 
Independence Day 195 
In the Hunt 165 
Int. Victory Goal 60 
Iron Man X/0 160 
Jewels of Oracle 230 
Johnny Bazookatone — 160 
J. Madden '97 175 
Keio 2 Hylny Sguad. — 165 
King of Firgters 95+ram 220 
Lemmings 3D 30 
Loaded 185 
Lost Vikings 2 230 
Magic Carpet 100 
Mansion of H. Souls — 130 
Manx TT 230 
Mass Destruction 195 
Mechwarrior 2 195 
Mega Man X 3 230 
Micro Machines 3V 230 
Mighty Hits 195 
Mortal Kombat 2 160 
Mortal Kombat 3 Ult. 230 
Mr. Bones 165 
Myst 195 
Mystaria 185 
NBA Action 130 
NBA Jam T.E 160 
NBA Jam Extreme 165 
NBA Live '97 175 
Need for Speed 160 
NFL Ouarterback Club 100 
NHL All Star Hockey — 130 
NHL Hockey '97 185 
NHL Powerplay 230 
Nights 185 
Nights + pad 300 
Off World Interceptor — 100 
Olympic Soccer 130 
Pandemonium 240 
Panzer Dragon 100 
Panzer Dragon 2 185 
Parodius 195 
Pebble Beach Golf 165 
PGA Golf '97 230 
Pinball Grafitti 230 
Primal Rage 160 
Pro-Pinball 165 
Rayman 195 
Re-loaded 230 
Resident Evil 260 
Revolution X 85 
Rise 2 Ressurection 85 
Road Rash 60 
Robopit 85 
Robotica 160 
Scorcher 230 
Sea Bass Fishing 260 
Sega Ages 195 
Sega Rally 195 
Shellshock 160 
Shockwave Assult 85 
Shining the Hoöy Ark — 260 
Shining Wisdom 185 


Shinobi X 165 50 
Sim City 2000 230 100 
Skeleton Warriors 160 30 
Slam & Jam 160 30 
Sonic 3D 230 — 100 
Sonic Jam 240 — 120 
Soviet Strike 175 75 
Space Hulk 160 30 
Spot Goes to Hollyw. — 195 80 
Starfighter 2000 160 30 
Street Fighter Alpha — 160 30 
Street Fighter Alpha2 215 120 
Street Fighter: Movie — 160 30 
Street Racer 175 75 
Story of Thor 2 260 50 
Striker '96 100 30 
Tempest X 195 75 
Theme Park 160 30 
Three Dirty Dwartfs 195 65 
Thunderhawk 2 130 40 
Tilt 195 65 
Titan Wars 160 30 
Tomb Raider 240 — 100 
Torico 195 80 
Toshinden 100 30 
Toshinden URA 185 50 
Trash It 220 100 
True Pinball 185 50 
Tunnel B1 195 65 
Valora Valley Golf 165 50 
Victory Boxing 195 65 
Virtua Cop 100 30 
Virtua Cop + ase 230 100 
Virtua Cop 2 230 — 120 
Virtua Cop 2 + ase 395 — 150 
Virtua Fighter 85 25 
Virtua Fighter 2 165 40 
Virtua Fighter Kids 130 40 
Virtua Fighter Remix — 115 30 
Virtua Hydlide 160 30 
Virtual Golf 130 40 
Virtual On 195 75 
Virtual Open Tennis — 100 30 
Virtua Racing 160 30 
Wing Arms 195 50 
Wipe Out 160 30 
Warcraft 2 230 — 120 
World Cup Golf 165 50 
World Series Baseb. — 165 50 
World Series Baseb.2 195 65 


Worms 195 80 
Worldwide Soccer '97 
Wrestlemaia: Arcade 
WWF: In your house — 195 50 
X-Men 1 





Käytetyt tarvikkeet 

Tuote: Myymme Ostamme 
Antennikaapeli 125 35 
Action Replay 270 100 
Adapteri 135 35 


Tuote: 


Myymme Ostamme 





Antennikaapeli 135 
Arcade Racer -ratti 395 
Ase 195 
Jatkojohto, 2m 50 
Muistikortti, 8 meg 195 
Muistikortti, 20 meg = 295 


Multitap 340 
Peliohjain, alkuperäinen 155 
Peliohjain, Terminator — 75 
IMU 2 kpl, lang. 
cart -kaapeli 


195 


RGB/: 125 





Sega Rally 195,- 





Resident Evil 





KÄYTETTY 


260,- 


Dragon Force 


195, 













Tuote: Myymme Ostamme Käytetyt tarvikkeet 
Viewpoint 85 25 
Virtual Golf 160 30 Tuote: Myymme Ostamme 
Virtual Pool 230 100 E 
VMX Racing 240 130 Antennikaapeli 100 35 
Warcraft 2 240 120 Ascii -pad 120 40 
Warhammer 230 — 100 Ascii -stick 270 — 100 
Warhawk 100 30 Jatkojohto, 2m 50 15 
Wing Commander 3 — 120 60 Peliohjain, alkup. 155 55 
Wing Commander 4 = 240 = 120 Peliohjain, muut 100 30 
Wipeout 115 40 Link up -kaapeli 100 30 
Wipeout 2097 240 100 Muistikortti, 15 paikk. 100 35 
Whizz 195 80 Muistikortti, 240 paikk. 240 80 
World Cup Golf 175 70 Muistikortti, 360 paikk. 295 — 100 
Worms 130 60 Multitap 240 100 
VR Baseball 240 — 100 Hiiri 135 55 
Wrestlemania 175 70 Namco Fighting stock 395 175 
WWF In Your House — 195 70 NegCon -ohjain 240 80 
X-Com: Enemy Unkn. 175 80 Ase, Avenger 195 55 
X-Com: Terror from... 240 = 100 Ase, Konami 145 65 
Xevious 3D 240 — 120 Ase, Predator/Cobra' — 145 65 
Zero Divide 100 40 Pro Action Replay 270 70 
Rattiohjain, Mad Catz —380 140 
RGB -kaapeli 100 20 


KESKUSYKSIKKÖ 
| 


150,= 


230,- 









HUOMIO! 


Kaikki tuotteet tällä aukeamalla ovat käytettyjä, 
eivätkä välttämättä heti löydy varastosta. 

Voit kuitenkin jättää varauksen, niin otamme 
sinuun yhteyttä heti, kun saamme kyseisen 
tuotteen. 





KÄYTETYT 
KESKUSYKSIKÖT 





Tuote Myymme Ostamme 
Game Boy 185 80 
Game Boy Pocket 265 130 
Game Gear 250 100 
Nintendo 200 80 
Nintendo 64 995 730 
Sega 32X 250 60 
Sega Mega Drive 350 150 
Sega Saturn 750 450 
Sony Playstation 795 530 
Super Nintendo 395 180 
Super Nintendo Multi-X 495 250 





TILAA HETI! 
NORDIC GAMES 
PUH. 02-2510 555 
FAX 02-2510 055 
24 TUNNIN 
TOIMITUSAIKA! 








LISESTI 


Mask 265 Shining Force 2 
Maximum Carnage 195 — Shinobi3 
Nän re1.165 Si 













NBA a, Tour. Ed. 
NBA Li 














































Live "95 WIOeI ; Skitchin 
i 1 SÄIE TTJ 
e '97 3 Turtle Tour, Fight. 330 Smash T.V. 

NAEA Hockey 193. Unirally 230 E Smurffit 1 
NHL Hockey '94 UN. Sguadron 130 Mega n Han W Snake Rattle'n Roll 
NHL Hockey '95 Val D'Ise're Champ. 155 5 = Meres = 10 Soleil 2 
NHL Hockey '96. 
NHL Hockey '97 
Nigel Mansel Rac. 
Nigel M. Indy Car 


Olympic S. Games: 
Pagemaste 


96. 

rt E. Holyfield Boxing 
Winter Olympics: a Empire of Steel 
World League Basket 100 — Eswait 
World Master Golf — 195 

Worms 350 
Wrestlemania 130 
Yogi Bear 265 


Mickey & Donald — 195 — Sonic 
Mickey Mania 230 — Sonic2 
Mao Machines — 165 ic3 
Micro Mach. 2 Turbo 185 





















5 ; ori 
Might & Magic Sonic & Knuckles 





0WI 
POA TOT G9T K 


















































Young Merlin 165 Mio 291 Fighter Pilot 165 — Space Harrier 2 l Fi mr 
Pilotwings Zelda 3 n 165 — Speedball 2 [ K Y 
Pinball Dreams Zero the Kamikaze. % M € 1 Ah Tusii A TE TTY 
Pinocchio Zombies | Kombs 195 — Splatterhouse 2 65 
Splatterhouse 3 2 KESKU. - 
C Ja Goss Hollyw. 195 YK: KKI = 
I arcontroi | 
Wizards - . Stargate 165 S, Ö y 
Wizards s Wa 100 — Popolous2 Sr joht 1 | y 
Volleyball 100 — Power Drive YTinNnt Steel Empire 1 
Wrac Jd Putln 668 Attack Sub a '95 STU an Ed. 165 
recking Cre 1 L U r 165 , 
US 95 Abrams Battletank FIFA Soccer '96 Streets of Rage Käytetyt pelit 
Yoshis Cookie Afterburner 2 A Soccer Streets of Rage 2 — 165 
Zelda SOTIIN 3) P JA L 
ype 85 Sti 8 = 
Return of Jedi 130 — Strider2 Tuote Myymme Ostamme 
Rise of the Robots s = 5 ä a 30 n au [ i - 
N 16: ) ; ubterrania 
1ock"n Roll Raci - emän Boxing 85 JE Hockey '83 60 8 Blast Corps 330 
Scoope sis. 6 peliä I = 130 — N. Mansell Racing 195 FIFA 64 225 






Secret of 


ermore 300 
saada 


N. Mansell Indy Car 265 
Olympic Gold 165 






Int. Superstar Soccer 64 — 350 





















































































































1 dS Olympic S. Games —300 Killer Instinct Gold 300 
a 1 1 00 Lat War sä 
im Ci 60 — Golder l r Skidmar 
J City 2000 19! Super KT 2 Mario Kart 64 N 330 
Shadow Run 195 jord of Sodan — 165 Mortal Kombat Trilogy 330 
Skyblazer | eri 265 Sword of Vermillion Pilotwings 64 ; 300 
Smash T.V. 165 ( Syndicate 195 19 
i n E Tam 14 HEL ja [a e 
lazei s l s 130. Judgment Day — 165 rian ario 
1 er an | n 165 zmania c 
Street F.2 Turbo — 195 jän SR TdE a ja Basket. ave Race 
E Toan nn patlt ri & DD. EJ N Ta USA 
reet Racer jattletoads aN 5; 
anal 0 un ao X 19 Hado ho lengance EA ) 4 
tt Hull Hocke' uper Battletan ) lodshoo i 
s GM 1 sc g ja lo 300 TinyTo Blast Corps 
Super Bomberm. — 1: 130 Pitfall = 165 —TinyToon: Sons" Crusin USA 
Super Bomberm.2 230 [ Pochahontas 300 —To jam & Earl Dark Rift 
Super Bomberm.3 ;5 ' 1 Dark 
Super D. Dragon 0 Doom 64 
A nyi 50 FIFA 64 
r Game N 
Super Stars 165 va Eye - 007 
uper 9 exen 
rinnan 1 R Killer Instinct Gold 
Super Metroid 95 E Ta TON ae Trilogy 
DET TOI ultiracing Ch.ship 
S Off Road 165 
Super Pune Out = ED j J 
Uper Soccer 265 I 
Super St rs 165 - wi 19S 







Super Sti 
Super Tennis 
SN 2 
uper Turrican 
Syndicato 
Terranigma 
Tetris Attack 2 
Tetris & Dr. Mario — 265 
Theme Park 300 Dragon 

Tintin in Tibet 265 jon 2. Ra 
Tiny Toon 195 — 165 
Tiny Toon: W.Sports 5. Drno 165 
r 30 — Top Gear Dungeon & D. 
FIFA Soccer '96 = Top Gear 2 Et Dynä leaddy — 100 


FIFA Soccer '97 
HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDÄ TAI VAIHTAA PELEJÄ TMS, 
LÄHETÄ NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, UUDENMAANKATU 18, 20500 TURKU. 
Gia JOKE ja Pr” N N |] 
ses Mystery 25 
i je 
165 






Star Fox + Rumble Pack 
ar Wars: Shadows... 




























m 230 
Foy Rumble 1! 
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Zero Tolerense 


aN : Wayne Gretzky Hockey 
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KUKA Force 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Nintendo 
MYYNNISSÄ — — Syyskuussa 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


peräispelistä Star Fox 64. 


Corneria, Lylat-aurinkokunnan neljäs 
planeetta, käy jälleen sotaa hullua tiede- 
miestä Androssia vastaan. 

Aikaisemmin Andross asui Corneri- 
assa, mutta tehtyään läpimurron moraa- 
littoman ja vaarallisen biotekniikan sa- 
ralla, hänet lähetettiin kenraali Pepperin 
toimesta maanpakoon synkälle ja auti- 
olle Venom-planeetalle. Viisi vuotta myö- 
hemmin on alkanut saapua raportteja 
omituisista tapahtumista Venomilla. Ken- 
raali Pepperlähettää James McCloudin, 
Pigma Dengarin ja Peppy Haren tutki- 
maan asiaa. Kun he laskeutuvat Ven- 
omille, pettää Pigma kumppaninsa ja 
vain Peppy Haren onnistuu paeta An- 
drossin kynsistä. 

Nyt Androssin sotavoimat ovat val- 
miina ja alkavat hitaasti mutta varmasti 
vallata Cornerian puolustusasemia. Vii- 
meisenä epätoivoisena yrityksenään 


kenraali Pepper lähettää 
matkaan James McClou- 
din pojan, Foxin, jotta tämä 
yhdessä Peppy Haren, 
Slippy Toadin ja Falco 
Lombardin kanssa pysäyt- 
täisi hullun Androssin. 
Kaikki Starwingia pelan- 
neet tottuvat nopeasti Ly- 
lat Warsiin. Peleissä on 
suunnattomasti samankaltaisuuksia, 
vaikka jatko-osa onkin valovuosia edis- 
tyneempi kuin edeltäjänsä. Yksi arvo- 
kas parannus on se, että neljä lentäjää 
ovat nyt saaneet oikeat äänet ja puhu- 
vat toisilleen koko seikkailun ajan. Fox 
McCloud ja hänen kolme ystäväänsä 
kommunikoivat keskenään äänekkäästi 
ja kertovattoisilleen, mitä tulisi tehdä tai 
kuka tarvitsee apua, ja he valittavat 
jopa virheistä ja analysoivat vastusta- 


Nintendo joutui vaihtaamaan ylistetyn shoot 'em up -seikkailunsa nimen 
julkaistessaan sen Euroopassa, mutta nimiruutu ja pakkauksen ulkoasu 
ovatkin ainoat seikat, jotka erottavat Lylat Warsin jo klassisesta alku- 





Jokainen taistelu on niin tiukka, että se tuntuu 
viimeiseltä, mutta ei kulu montaakaan 


sekuntia ennen kuin vihollisen 
terävät lasersäteet halkovat 
taas avaruutta ja suunnaton 
avaruusalus ilmestyy 

taivaalle. 


jan heikkoja kohtia. Silloin tällöin kuulee 
jopa vihollisia, jotka yrittävät pelotella 
Foxin tiimiä uhkauksillaan. 

Dialogin lisäksi Lylat Wars tarjoaa 
myös dynaamisen, ei-lineaarisen juonen, 
joka on sovitettu pelaajan taitoihin. Pelis- 
sä on suurijoukko maailmoja, jotka tiimin 
on läpäistävä saavuttaakseen Venomin. 
Pelaajan menestyksestä riippuen tarjolla 
on aina kaksi eri tietä aurinkokunnan 
läpi. Jos peli sujuu huonosti ja erityisteh- 


SUPER POWER 


täviä ei täytetä, voi jatkaa hieman hel- 
pommalle kentälle. Jos taas pelaaja osoit- 
tautuu todelliseksi ässäksi, käy matka 
kohti vaikeampia ja vihamielisempiä pla- 
neettoja. 

Jokainen kenttä on uskomattoman hy- 
vin tehty ja sisältää vähintään yhden 
pomon, joka on luotu yhtä yksityiskohtai- 
sesti kuin koko muukin peli. Kenttien 
rakenne ja luonne vaihtelevat jyrkästi, ja 
helposti huomaa, että Nintendon suuren 
tuotantokoneiston huippukyvyt ovat ol- 
leet tämän pelin kimpussa. 

Yksitehosterikkaimpia kenttiä on Sol- 
planeetta, joka koostuu kokonaan kuu- 
masta, kiehuvasta laavasta, jota suihku- 
aa neonpunaisesta tulimerestä. Pelissä 
on jopa käänne, jota filmihullut osaavat 
arvostaa. Yhdelle kentälle ilmestyy val- 
tava avaruusalus, joka syökseeulos pie- 
niä taistelukoneita. Äkkiä koko skenario 
muuttuu ilmataisteluksi, jossa on muka- 
na satoja aluksia samalla kun jättiläis- 
alus ampuu valtavia lasersuihkuja alas 
kohtiplaneetan pintaa, aivan kuten Inde- 
pendence Dayssä. 

Yksikään kenttä ei tunnu turhalta. Jo- 
kainen taistelu on niin tiukka, että se 
tuntuu viimeiseltä, mutta ei kulu montaa- 
kaan sekuntia ennen kuin vihollisen te- 
rävät lasersäteet halkovat taas avaruut- 


SUPER POWER 





ta ja suunnaton avaruusalus ilmestyy tai- 
vaalle. 


Nopeaa Arwing-alusta on parannettu sitten 
viime näkemän. Sillä voi tehdä tyylikkäitä 
kaarroksia ja salamannopeita äkkikäännök- 
siä, jolloin päätyy lentämään suoraan kohti 
takaa-ajajaa. 

Lylat Warsissa on myös muita hyviä aluk- 





sia ja kulkuneuvoja. Näyttävin niistä on 
ehkä pieni mutta tehokas panssarivau- 
nu Landmaster. Arwingin tavoin Land- 
master on varustettu pommeilla ja te- 
hokkaalla laserilla, joka voi käytän- 
nössä ampua alas kaiken mikä liikkuu. 
Panssarivaunussa on jopa pari raketti- 
moottoria, joilla voi tehdä pienen lento- 
matkan hankalan kohteen yli. 

Aguan vesiplaneetalta löytyy myös 
sukellusvene, joka on varustettu no- 
pealla laserilla ja voimakkailla torpe- 
doilla. 

Lylat Wars on ensimmäinen peli, joka 
käyttää Nintendon uutta keksintöä, 
Rumble Pakia. Tämä pieni energiapak- 
kaus asetetaan hallintalaitteiden alle 
samalla tapaa kuin muistikortti. Pomon 
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ilmestyessä tai aluksen saadessa osumia 
alkaa Rumble Pak toimia. Pienen moottorin 
avulla ohjauslaite alkaa täristä, ja näin pe- 
laaja saa tuta uudenlaisia kokemuksia, joi- 
ta on aikaisemmin on löytynyt vain pelihal- 
leista. 

Rumble Pakin saa Lylat Warsin mukana 
ja pitipä itse ideasta tai ei, tuo se peliin 
realismia sekä tunnetta, että on Arwingin 
ohjaimissa ihan oikeasti. 


Ja ettei tässä olisi kaikki, voi Lylat Warsia 
pelata jopa neljä ihmistä samanaikaisesti. 
Toisiaan vastaan voi pelata kaikkiaan kol- 
messa eri luokassa. Valitettavasti vain pari 
kenttää on käytettävissä, mutta tätä kom- 
pensoi notkea grafiikka, joka on vähintään 
yhtä nopeaa kuin Mario Kart 64:ssä. 

Ei voi kiistää, etteikö Lylat Wars olisi 
paljon enemmän kuin tavallinen shoot 'em 
up. Se on avaruusseikkailu, jonka juoni on 
yhtä harkittu kuin sen grafiikka ja äänetkin. 
Kun Fox McCloud kohtaa isänsä surmaa- 
jan, tai kun seksikäs Katt pelastaa Falcon 
pulasta, vaikuttavat kaikki muut shoot 'em 
upit täysin persoonattomilta ja tunteettomil- 
ta tuotteilta. 

Lylat Wars on heti Super Mario 64:n 
jälkeen onnistunein ja parhaiten tehty Nin- 
tendo 64:n peli. Se tarjoaa tehosteita ja 
avaruusmaailmoja, joita on aikaisemmin 
voinut kokea vain mielikuvituksessa. Lylat 
Wars on kunnianosoitus shoot 'em up - 
genrelle ja se asettaa uuden esikuvan tule- 
ville peleille. 


GRAFIIKKA 97 
Väririkas grafiikka erinomaisine tehosteineen. 
Toistaiseksi tyylikkäin Nintendo 64 -peli. 


TUNTUMA 95 
Arwingia voi hallita täydellisesti sen fantasti- 
sella matkalla aurinkokunnan läpi. 





HÄMMÄSTYTTÄVÄN HYVÄ 

Lylat Wars on paras shoot 'em up -peli, jota 
olen koskaan pelannut. Kauan olen odotta- 
nut jotain tämän kaltaista, mutta tähän asti 
turhaan. Ihme kyllä Nintendo täyttää kaikki 
toiveeni eikä mikään kokenut shoot 'em upi- 
en valmistaja. Alkaa jo tuntua kliseeltä sa- 
noa, että Shigeru Miyamotolla on taikaa sor- 
missaan, mutta Lylat Wars todistaa sen jäl- 
leen. 

Lylat Warsissa on kaikki mikä Starwingis- 
ta puuttui ja enemmän. Peli on ehkä hieman 
liian lyhyt, mutta kaikkine vaikeasti löydettä- 
vine kenttineen ja huolitelluine nelinpeluu- 
mahdollisuuksineen se tulee kestämään pit- 
kään - ja pitkään. 

Martti 95 


ÄÄNET 54 
Komeat sinfoniat säestävät hahmojen mainioita 
kommentteja ja keskusteluja. 


HAASTE 51 
Lylat Wars on laaja ja muuntautumiskykyinen 
peli, mutta olisi se silti voinut olla hieman vai- 
keampi. 


SHOOT 'EM UP KAIKILLE 

Lylat Warsista pitääkseen ei tarvitse olla mikään 
vannoutunut shoot'em up -fani. Shigeru Miyamoto 
on ajatellut askeleen muita alan pelinvalmistajia 
pidemmälle ja tehnyt Lylat Warsista sopivan kai- 
kenlaisille pelaajille. Tiet Lylatin aurinkokunnan 
halki vaihtelevat vaikeustasoltaan, joten pelistä 
voi nauttia niin vasta-alkaja kuin shoot 'em up - 
eksperttikin. Sitä paitsi Lylat Warsin voi pelata läpi 
useita kertoja, vain jo kokeakseen saman ihmeen 
uudelleen. Juoni, grafiikka ja musiikki luovat tun- 
nelman, jollaista löytyy normaalisti vain elokuvis- 
ta, ja Nintendo on selvästi oppinut monia uusia 
teknisiä temppuja Super Mario 64:n jälkeen. 

On sääli, ettei peli voinut pitää alkuperäistä 
nimeään Euroopassa, mutta muuten Lylat Wars 
on täsmälleen sama peli kuin Star Fox 64. Siis jo 
syntyessään klassinen scifi-seikkailu, joka saa kaik- 
ki muut shoot 'em upit näyttämään melko tarkoi- 
tuksettomilta. 

Topi 94 


YHTEENSÄ 


Lylat Wars on paljon 
enemmän kuin 
pelkkä 

shoot 'em up. 
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Resident Evilin Saturn-version tarjoamat 
muutokset eivät ole niin valtavia kuin ehkä 
uskalsimme toivoa. Introa on hieman muun- 
neltu ja eräät välikohtaukset ovat hieman 
pidempiä sisältäen enemmän väkivaltaa 
kuin alkuperäisessä. Itse pelissä sitä vas- 
toin ei aluksi huomaa mitään varsinaisia 
muutoksia. Grafiikka näyttää paljolti sa- 
malta kuin PlayStation-versiossa, paitsi että 
punaista nähdään enemmän pidennetyis- 
sä välikohtauksissa. Ääniä on hieman pa- 
ranneltu ja nyt voi esimerkiksi kuulla enem- 
män variaatioita zombien vaikeroinnista. 

Pelin ohjausrintamalla on tietysti selviä 
eroja, koska konsolien hallintalaitteetkin 
eroavat toisistaan. Suurempia totutteluvai- 
keuksia ei kuitenkaan tule, vaikka olisi pe- 
lannut Resident Eviliä PlayStationilla ja 
haluaisi nyt kokeilla Saturn-muunnelmaa. 
Haasteena ovat yhä samat pulmat ja on- 
gelmat sekä palkintona tuntikausien sietä- 
mätöntä jännitystä ennen kuin onnistuu pe- 
lastautumaan pahuuden asunnosta. Myös 
joitakin uusia salaisuuksia voi löytää, jos 
etsii kunnolla. 


Saturnin Resident Evil on kaiken kaikkiaan 
oikein hyvä konversio PlayStationilta. Se ei 
kuitenkaan eroa riittävästi alkuperäisestä, 
jotta aidon fanin kannattaisi hankkia mo- 
lemmat pelit. Sen sijaan kannattaa kiltisti 
odottaa Resident Evil 2:n julkaisua ensi 
keväänä. Tai ainakin Director's Cut -versi- 
on ilmestymistä vuodenvaihteessa. 





PlayStation-pelin hieno grafiikka on 
siirretty täydellisesti Saturnille. 






Jilliä ja Chrisiä on jälleen ilo ohjata 
loistavassa kauhuseikkailussa. 
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Capcom on onnistuneesti konvertoinut 





Capcomin comeback-menestys 


on vihdoin konvertoitu Saturnille. 


Siitä on tietysti tullut hieman 
suurempi ja väkivaltaisempi, 
mutta vain hieman. 
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EDELLEEN YHTÄ HYVÄ 
Vielä nytkin pidän Resident Eviliä ehdottomasti 
parhaana koskaan tehtynä pelinä, mahdollises- 
ti Super Mario 64:ä lukuun ottamatta. Joten 
kaikkien Saturnin omistajien pitäisi ilahtua, kun 
Capcom on konvertoinut mestariteoksensa Se- 
gan konsolille ja tehnyt sen vielä erittäin hyvin. 
Ostakaa Resident Evil ja astukaa kiehto- 
vaan pahuuden maailmaan. Ette tule pettymään. 
Jill, run for that house! 
John 97 


YHTÄ HYVÄ TÄNÄÄNKIN 

Resident Evil on varmaankin paras koskaan 
tehty 32-bittinen peli ja se pitää otteessaan vielä 
nytkin, vaikka alkuperäisen ilmestymisestä on 
kulunut jo reilu vuosi. Saturnin versio on juuri 
niin hyvä, tasokas ja tarkka kuin tällaisten kon- 
versioiden pitäisikin olla. On myös mukavaa, 
että Capcom, monista muista pelitaloista poike- 
ten, satsaa yhä Saturniin. 

Niille, jotka eivät vielä ole kokeneet Resident 
Evilin taikaa ja kauhua, on neuvoni yksinkertai- 
nen: ostakaa peli tänään. 

Martti 95 
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jopa kaikki äänitehosteet. 





Siirto PlayStationilta Saturnille ei ol 
tehnyt pelin selvittämisestä sen helpom- 
paa. 








YHTEENSÄ 


Yhtä hyvä Saturnilla kuin 
PlayStationilla. 
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Psygnosis näyttää varanneen virallisen 
F1-lisenssin ja, kuten tavallista, saa Bi- 
zarre Creations hoitaa pelin tekopuolen. 
Jo ennen ensimmäistä F1-peliä uhottiin, 
että nyt halutaan asettaa uudet standar- 
dit kilpa-ajopeleille. Koska siinä onnis- 
tuttiin niin hyvin, kamppaillaan nyt mel- 
kein itseään vastaan, ja kova kamppailu 
siitä tuleekin. Lisenssi takaa muun mu- 
assa sen, että pelistä löytyvät nytkin sa- 
mat kuljettajat, tallit ja radat kuin oikeas- 
takin F1-sirkuksesta. Erona on vain se, 
että tällä kertaa kyseessä on käynnissä- 
oleva kausi, joka ei ole vielä päättänyt. 
Tietysti myös oikeat sponsorit ovat mu- 
kana, paitsi tupakkafirmat, jotka on jätet- 
ty pois "poliittisesti epäkorrekteina”. Vii- 
naa ja olutta saa sen sijaan mainostaa, 
joten Fosterin ja Camparin kyltit reunus- 
tavat ratoja. 


Kun Formula 1:n kaltaiselle huippupelille 
tehdään jatko-osaa, eivät pelkät hieno- 
säädöt ja uusittu pelikonsepti yleensä 
riitä. Bizarre on tehnyt melkein päinvas- 
toin, toisin sanoen säilyttänyt lähes sa- 
man pelirakenteen ja ohjelmoinut uusik- 
si itse peliä. F1 on sentään F1, ja jos 
haluaa realistisen simulaattorin, ei tietty- 
jä perusaineksia voi muuttaa. Uuden koo- 
dauksen ansiosta grafiikka kuitenkin si- 
sältää kaksi kertaa enemmän polygone- 
ja kuin aiemmin ja on sitä paitsi entistä 
tarkempaa. Tietysti on jouduttu tyyty- 


mään 25 kuvaan sekun- 
nissa, mutta kaikki rul- 
laa pehmeästi ja hienos- 
ti. Iso ja tärkeä uutuus 
on myös kahden hengen 
pelaajamahdollisuus, 
jolloin kuvaruutu on jaet- 
tu joko vaaka- tai pys- 
tytasossa mutta pyörii samalla kuvano- 
peudella. Toinen perustava muutos on 
mahdollisuus valita Arcade Moden ja 
Grand Prix Moden välillä. Jälkimmäinen 
on enemmän simulaattori kun taas Arca- 
de muistuttaa raivokasta ja anteeksianta- 
vampaa kolikkopeliä. 


Tietenkään Bizarre ei ole tyytynyt vain 
ohjelmoinnin parantamiseen. Suuri jouk- 
ko parannuksia ja muutoksia on tehty itse 
peliin. Uusia ratoja on lisätty, kuten esi- 
merkiksi Australian Melbourne ja itävalta- 
lainen A1. Selostaja Murray Hill on saa- 
nut kumppanin Martin Bundlesta. Jopa 
ohjeita ja tietoja voi halutessaan saada 
radion välityksellä. Grand Prix Moden rea- 
lismia on lisätty suunnattomasti parillakin 
konstilla, kuten eritasoisemmilla tietoko- 
nevastustajilla ja eri mahdollisuuksilla ot- 
taa huomioon sääolosuhteet, vauriot ja 
kulumisen. Luonnollisesti auton kanssa 
voi ahertaa ja nikkaroida loputtomiin en- 
nen jokaista kilpailua, ja jopa olosuhteita 
itse kilpailussa voi vaihtaa päättämällä, 
mitä sääntöjä noudatetaan. Maksimaali- 


Harvalta jäi huomaamatta, että Psygnosiksen Formula 1 oli viime 
vuoden huippunimiä sekä pelattavuuden että myynnin suhteen. 
Menestystä seuraa usein jatko-osa, jonka nimi tällä kertaa on oma- 
peräisesti Formula 1 '97. 





Formula 1 '97 








sella realismilla voi vastustajan auton hi- 
paiseminen kriittisellä lähtöhetkellä joh- 
taa tuhoisiin seurauksiin. Kilpailu voi käy- 
tännössä olla ohi sekunti sen alkamisen 
jälkeen. Autot voivat nyt myös kolaroida 
useita kertoja mutta kolhuilla on luonnolli- 
sesti kuluttava vaikutus. Vuotava öljy ja 
irtoavat siivekkeet voivat pahimmassa ta- 
pauksessa aiheuttaa suunnatonta vahin- 
koa. 

Todella pitkissä kilpailuissa on varikko- 
käyntien suunnittelu tärkeä osa peliä. 
Tankkaus ja renkaiden vaihto on ajoitetta- 
va niin, ettei se heikennä sijoitusta. Varik- 
kotiimi korjaa kulumisvauriot ja huoltaa 
moottorin, mikä on myös ensiarvoisen tär- 
keää. Halutessaan voi nimittäin valita kaik- 
ki koneviat, jotka ovat tavallisia oikeissa 
F1-autoissa. Siten on mahdollista, eikä 
lainkaan epätavallista, että johdossa ole- 
van auton moottori tai vaihdelaatikko ha- 
joaa viimeisellä kierroksella. Ei siis pidä 
unohtaa kuunnella radion kautta annetta- 
via tallin ohjeita. Eikä varsinkaan erittäin 
opettavaisen Practice Moden käyttöä. 
Harjoittelu Arcade-muunnosta käyttämäl- 


SUPER POWER 
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lä ei nimittäin kannata. Niin suuria ovat 
kahden pelimuodon väliset erot. 


Myös pari uutta näkökulmaa on lisätty 
peliin ja tarjolla on nyt kaikkiaan kahdek- 
san erilaista perspektiiviä. Auton sisältä 
on kolme subjektiivista näkökulmaa, mu- 
kaan lukien vaihtoehto, jossa näkee myös 
ratin ja kuljettajan kädet. Auton ulkopuo- 
liset perspektiivit ovat eri etäisyyksiltä ja 
korkeuksilta, mikä helpottaa melkoisesti 
yleissilmäysten tekemistä. Kartta kun ei 
kuulu F1-simulaattorin varustuksiin. 


Jopa ääniä on hienosäädetty. Selostuk- 
sen saa nyt myös useilla eri kielillä. Mu- 
siikki on kirjoitettu uudelleen ja siitä voi 
myös nauttia CD-soittimen välityksellä. 
Bizarre on sitä paitsi hiipinyt ympäriinsä 
DAT-nauhurin kanssa ja tallentanut ai- 
dot moottorinäänet jokaisesta autotyy- 
pistä. Niinpä kun kaikkeen muuhun on 
väsynyt, voi yrittää kuuntelemalla erot- 
taa toisistaan McLaren Mercan, Ferrarin 
ja Arrows Yamahan murinoita. 


— GRAFIIKKA — = 2 
Entistä erottelukykyisempi ja polygoni- 
rikkaampi grafiikka on itsestäänselväs- 
ti tasokasta. 


TUNTO 1000-0000] 
Suvereeni ohjausjärjestelmä mutta 
hämmentävä määrä valikkoruutuja ja 
asetuksia. 
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THIS LAP 
80 


LATIN NAKANO 15 


ÄÄRIRAJOILLA 
Lisääntynyt realismi vie Formula 1 '97:n myös ää- 
rirajoille. Jos pitää simulaattoreista ja F1:stä, on 
peli oikea kultakaivos. Jos ei ole niin ihastunut 
realismiin, on tarjolla parempia valintoja. Tämä on 
nimittäin peli ennen kaikkea niille, jotka haluavat 
pitkiä ja äärimmäisen realistisia kilpailuja. Ja niille, 
jotka haluavat ahertaa autojensa kimpussa ja sää- 
tää itse kaiken ajateltavissa olevan. Ja niille, jotka 
haluavat kuunnella varikkomiesten lörpötystä ja 
ovat valmiita käymään radat yksityiskohtaisesti läpi 
ennen kilpailua. Grand Prix'n ja Arcaden ero on niin 
suuri, että voi melkein puhua kahdesta eri pelistä: 
suvereenista F1-simulaattorista ja Arcade-muun- 
nelmasta, joka jää kauas Wipeout 2097:stä, vaikka 
kaksinpeluumahdollisuus ei olekaan hullumpi. 
Formula 1'97 on todellinen herkkupala ratakil- 
pa-ajon ystäville, mutta varmistakaa, että tiedätte, 
mihin olette ryhtymässä. Joonas 91 
ÄÄNET 89 
Hyvä musiikki, autenttiset äänitehosteet 
ja jankuttava selostus. 


HAASTE 93 
Uskomattoman paljon herkullisen vaikei- 
ta kilpailuja rahojen vastineeksi. 


Kahden hengen pelimahdollisuus jaetun ku- 
varuudun avulla kuuluu pelin huippukohtiin. 
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Grand Prix Mode vaatii F1-asiantuntemusta, 
jottei jokainen kilpailu päättyisi näin. 


BRUTAALI 

Viime vuoden parhaan formula-pelin jatko-osan 
pitäisi olla itsestäänselvä hitti, eikä siitä nyt jää enää 
mitään epäilystä. Bizarre on taas kerran tehnyt 
urotyön luodessaan "aidon” formula 1 -pelin, joka 
hankalasta ohjauksestaan huolimatta toimii joka 
rintamalla. 

Maallikolle Formula 1'97 voiolla liian konstikas, 
mutta ajan mittaan, kun tekniikka on omaksuttu, 
käy peli vallan mainioksi. 

Eikä peliä huononna sekään, että tarjolla on 
Arcade-versio kokeiltavaksi, kun on kyllästynyt lu- 
kemattomien kierrosten vääntämiseen. Mukavaa, 
että Bizarre ja Psygnosis ovat ottaneet huomioon 
myös ne, jotka pitävät simulaattoriversiota liian 
monotonisena ja realistisena. 

Lyhyesti sanoen Formula 1 '97 on brutaali mutta 
hyvä peli kaikille niille, jotka todella pitävät mootto- 
riurheilusta. Martti 90 


YHTEENSÄ 
Alkuperäistä parempi. 
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MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Sonic on hiljalleen muuttumassa kolmiulotteiseksi. 
Sitä odotellessa pääsemme huvittelemaan uudella 
Sonic-pelillä, mutta 
ensin Sega tarjoaa 
kattavan Sonic- 
kokoelman. 





Oikukas pieni Sonic-siili on sinisine ku- 
konhelttoineen ollut hetken sivussa. Mut- 
ta nyt loma on ohi ja sekä Sonicin että 
hänen faniensa on aika aloittaa lämmitte- 
ly. Kaksi julkaisua on odotettavissa en- 
nen kuin Sega ryhtyy töihin toden teolla ja 
Sonicin uusi kolmi- tekee kolmiulotteisen Sonic-pelin. Oikeas- 
ulotteinen maailma ti. Muunnelma, joka on edustettuna Sonic 
pakki Jamissä, ei ole mikään varsinainen peli. 
Mario 64:ä. 
Sonic the Hedgehog yksi, kaksi ja kolme 
sekä Sonic and Knuckles olivat ne 
neljä tasoloikka-peliä, jotka tekivät So- 
nicista kuuluisan ja Segasta rikkaan. 
Ennen niitä vain Nintendon konsolilla 
oli ollut merkitystä. 

Ensimmäistä Mega Drivella julkais- 
tua Sonic-peliä myytiin 14 miljoonaa 
kappaletta. Samanlaiseen menestyk- 
seen Sega ei toiste ole yltänyt. Mutta 
nyt on aika lisätä mielenkiintoa So- 
nicia ja Segaa kohtaan. Projektia joh- 
taa Sonic Jam, joka sisältää neljä van- 
haa Sonic-peliä ja yhden uuden, So- 
nic Worldin. 

Sonic the Hedgehogin ensijulkai- 
susta on nyt kulunut yli viisi vuotta. Se 
tapahtuu rauhanomaisella Moebius- 
planeetalla, jonka on ottanut valtaan- 
sa ilkeä tohtori Robotnik. Sonicin teh- 
tävänä on planeetan ja hänen kaikki- 
en metsän ystäviensä pelastaminen. 
Koska Sonic oli nopeampi kuin yksi- 
n kään aikaisempi tv-pelihahmo, tuli hä- 
E on : v-äill 7 nestä oikea idoli, ja Sega päätti käyt- 
A < ta) k = tää häntä maskottinaan. 
= 3 a kisiä ma : . " Jatko-osa Sonic 2 oli vielä nope- 
ampi, siistimpi ja parempi kuin edeltä- 
jänsä. Siinä Sonicia seurasi hänen 
ystävänsä Tails ja peliä paranneltiin 
muun muassa kaksinpeluumahdolli- 
suudella. 

Sonic 3 oli komeampi kuin mikään 
aikaisemmin julkaistu. Syynä oli Se- 


n, —ktk 
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gan käyttämä uusi grafiikkamoottori. Pa- 
rempi pelituntuma ja useat bonuskentät 
olivat myös suuria parannuksia. 

Sonic and Knuckles on huonoin Sonic- 
kvartetista. Eroavaisuuksien ja parannus- 
ten vähäisyys saivat sen näyttämään tar- 
peettomalta. Se, että Knucklesia pelattiin 
alueilla, jonne Sonic ei päässyt, ei mer- 
kinnyt paljoakaan. 


Sille, joka omistaa jo neljä Sonic-peliä, 
ei Sonic Jamissä ole mitään sijoittamisen 
arvoista. Ei edes vaikka omistaisi vain 
kaksi tai kolme niistä. Ellei sitten ole oikea 
fani. Muutoin voi yhtä hyvin odottaa uu- 
den Sonic R:n ilmestymistä. Se on erään- 
lainen kilpa-ajopeli, jossa tavoitteena on 
juosta mahdollisimman nopeasti sen si- 
jaan että ajettaisiin kulkuneuvoilla. Jos 
taas omistaa vain yhden yhä kiehtovista 
Sonicin seikkailuista, tai ei sitten niitä lain- 
kaan, saa Sonic Jamillä rahoillensa vasti- 
netta. Sitä paitsi sen mukana tulee uusi 
peli Sonic World, joka kolmiulotteisuu- 
dessaan on selvästi Super Mario 64:n 
inspiroima, ja antaa esimakua siitä, mitä 
Saturnilla on tarjolla tulevaisuudessa. 

Grafiikka ei tietenkään ole yhtä edisty- 
nyttä kuin esikuvassa. Pelituntuma ei 
myöskään ole aivan sitä mitä pitäisi. Mut- 
ta se on herttainen pikku seikkailu, jossa 
Sonicia kuljetetaan pienessä maailmas- 
sa ja käytetään hyväksi Sonic-tietoutta. 
Useissa eri rakennuksissa voi katsella 
Sonic-sarjakuvia, -taidetta ja -mainoksia, 
kuunnella Sonic-musiikkia ja löytää tär- 
keitä tietoja Sonicista ja hänen maailmas- 
taan. Pelissä voi lisäksi kerätä sormuksia 


GRAFIIKKA 81 
Sonic-pelit ovat aina olleet siistejä. 3D- 
maailmaa ei kuitenkaan voi verrata Su- 
per Mario 64:ään. 


TUNTUMA 94 
Tuntuma on huippuluokkaa kaikissa 
Sonic-peleissä mutta joskus ne ovat 
melkein liiankin nopeita. 





SUPER POWER 


aikarajoitusta vas- 
taan. 

Sonic World on 
pieni välinäytös, si- 
säänhengitys en- 
nen suurta puhku- 
mista. Tulevaisuu- 
dessa Sonic tulee 
juoksemaan nope- 
ammin kuin kos- 
kaan aikaisemmin, 
ja harjoittelun voi 
hyvin aloittaa Sonic 
Jamillä. Pysyäkseen mukana. 


PAREMPI KUIN PEARL JAM 

Sonic on tunnetusti yksi suosikeistani. Useimpi- 
en muiden ylistäessä kömpelöä Mariota kerää 
minun pisteeni maailman nopein siili. Ja coolein 
sitä paitsi. Ei välttämättä siksi, että peli olisi 
paras, mutta se on nopein, ja Sonic rokkaa sitä 
paitsi paremmin kuin kaikki grunge-bändit yh- 
teensä. 

Sonic Jam on värikäs kokoelma hyviä pelejä 
ja energistä musiikkia. Uusi Sonic World on mu- 
kava mutta ei oikein täytä mitään tehtävää, koska 
se ei varsinaisesti ole peli tai mitään muutakaan. 
Sonic R:ä odottaessa tämä on hyvää lämmitte- 
lyä. Ja minä tarkoitan todellista lämmittelyä. En 
mitään tylsää tähtien keräämistä. 

Loviisa 91 


TÄYSI VAAN EI TÄYDELLINEN 
Ainoa todella onnistunut pelikokoelma on ollut 
Super Mario All-Stars. Ei vain siksi, että se sisälsi 
neljä historian parasta tasoloikka-peliä, vaan kos- 
kaniitä oli parannettu ja ne olivat samaa graafista 
tasoa kuin kaikki muutkin SNES-pelit samaan 
aikaan. Sittemmin kokoelmat ovat sisältäneet 
vain alkuperäisversioita eikä niissä usein ole ollut 
edes pienintäkään bonusta. 

Sonic Jam sijoittuu jonnekin Super Mario All- 
Starsin ja muiden välimaastoon. Se sisältää neljä 
tasoloikka-peliä, jotka ovat melkein Mario-seik- 


ÄÄNET 80 


Energisia melodioita, jotka kyllä muistaa. 


HAASTE 92 


Mikään Sonic-peleissä ei ole liian 
helppoa tai vaikeaa. 







kailuiden luokkaa, sekä kokonaan uuden Sonic 
Worldin, joka ei kuitenkaan ole oikea peli mutta 
tulee kiinnostamaan kaikkia Sonic-faneja. Ikävää 
on, ettäneljä alkuperäispeliä näyttävättäsmälleen 
samanlaisilta kuin ilmestyessään. Eivätne tietysti 
ole mitenkään rumia, mutta ajatelkaapa kuinka 
hyvä Sonic Jam voisi olla, jos sen grafiikka olisi 
korotettu Saturn-tasolle. Silloin tästä olisi tullut 
täydellinen Sonic-kokoelma, nyt se on "vain" hyvä 
ja kattava sellainen. 

Topi 88 


YHTEENSÄ 
Hintansa arvoinen kokoelma 
niille, joilla ei vielä 
ole Sonic 
-pelejä. 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA — — Electronic Arts 
VALMISTAJA — Dream Works 
JAKELU Electronic Arts 
MYYNNISSÄ Syyskuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 

MUUT KONEE Saturn 


Ensi silmäyksellä The Lost World vaikut- 
taa jälleen yhdeltä kuivalta ja persoonat- 
tomalta lisenssipeliltä, josta elokuvan 
konsepti on unohtunut. Tuore pelitalo 
Dream Works Interactive on kuitenkin 
ollut ahkerampi ja tarjoaa tasoloikkape- 
lin, jota ei oikein voi verrata mihinkään 
muuhun lajityypin piirissä. 


Hyvin luodun tunnelman ja yksityiskoh- 
taisen intron lisäksi The Lost World tarjo- 
aa hermojakutittavaa musiikkia. Viiltävät 
viulut ja komeat rummut kohtaavat ja 
rakentavat yhdessä klassisen äänitaus- 
tan, joka ei jää huomiotta. The Lost Worl- 
din vahvin valtti ei kuitenkaan ole musiik- 
ki, vaan itse pelikonsepti. Dream Works 
Interactive on jakanut kortit uudelleen ja 
antaa pelaajan kontrolloida dinosauruk- 
sia. 


Ensimmäinen kentälle astuu pieni lihan- 
syöjä Compy, joka yrittää selviytyä viha- 
mielisessä maailmassa. Compylla on pari 
liikettä ja hyökkäystä käytössään, kun 
suuremmat ja aggressiivisemmat eläimet 
käyvät nälkäisiksi. Compyn suurin vah- 
vuus on sen nopeudessa ja notkeudes- 





sa, joiden avulla se voi kaataa suurem- 
mat vastustajansa, vaikka niitä on usein 
enemmän. Kukistettu saalis voidaan sit- 
ten muuttaa syötäväksi energiaksi. Peli ei 
kuitenkaan sisällä vain vihollisten kukis- 
tamista ja syömistä, vaan suurimpia eläi- 
miä, myrkkykasveja ja petollisia rotkoja 
on myös osattava väistää. 


Kun Compy on johdettu parin vaarojen- 
täyteisen kentän läpi, astuu uusi dinosau- 
rus kuvioihin. Raptor on hieman nopeam- 
pi ja vaarallisempi matelija, joka useam- 
pien lajitovereiden auttamana pystyy kaa- 
tamaan jopa Tyrannosaurus Rexin on- 
gelmitta. Raptorin tehtävät ovat suunnil- 
leen samanlaisia kuin Compyn, ja peli ei 
sen kummemmin kehity ennen kolman- 
nen pelihahmon ilmestymistä. 

Ihmisenä oleminen ei aina ole help- 
poa, varsinkin jos on saarella, joka on 
täynnä verenhimoisia dinosauruksia. The 
Lost Worldin kolmannessä kentässä on 
konepistoolin avulla selvittävä saaren jul- 
mista metsästäjistä. Pelin suurin vahvuus 
on tässä pelattavien hahmojen vaihtelus- 
sa. Myöhemmin seikkailussa ohjataan 
jopa usean tonnin painoista Tyrannosau- 





Uusi suurelokuva merkitsee uutta peliä. 
Tällä kertaa suhteellisen tuntematon pelitalo Dream Works Interactive on 
tehdessään peliä The Lost World: Jurassic Park pudonnut klassiseen ansaan. 


rus Rexiä saaren asuttujen osien halki. 
Lopulta autetaan naistutkijaa, joka yrit- 
tää selviytyä pillastuneesta dinosauruk- 
sesta tämän rynnistäessä hänen leirinsä 
läpi. 


The Lost Worfldin tekijät eivät selvästi ole 
kokemattomia 3D-graafikkoja ja -ani- 
maattoreita. Olentojen liikkeet ja nahka 
ovat vain muutamia esimerkkejä siitä, 
mitä pelillä on tarjottavanaan. Silti on 
vaikea olla huomaamatta suuria puuttei- 
ta ohjauksessa ja kenttien rakenteessa. 
Audiovisuaalisesti The Lost World on 
huippuluokkaa, mutta peliohjaus on keh- 
no, ja sen vuoksi pelin viihdytysarvo las- 
kee mitä pitemmälle sitä pelaa. 


Lyhyestisanoen The Lost Worldin siuna- 
uksia ovat hyvä grafiikka ja tarkoin harki- 
tut skenariot. Mikäli Dream Works Inter- 
active olisi osannut toteuttaa pelin hallin- 
tajärjestelmän yhtä hyvin kuin tietokone- 
grafiikan, olisi The Lost World voinut pääs- 
tä syksyn todella hyvien nimikkeiden jouk- 
koon. Mutta tasoloikkapeli rakentuu poh- 
jimmiltaan juuri ohjausjärjestelmälle ja 
tästä pelistä sellainen todellakin puuttuu. 


SUPER POWER 


The Lost Worldin tekijät eivät selvästi ole 
kokemattomia 3D-oaraafikkoja ja 
-animaattoreita. Olentojen liikkeet ja 
nahka ovat vain muutamia esimerkkejä 
siitä, mitä pelillä On tarjottavanaan. Silti 
on vaikea olla huomaamatta suuria 
— puutteita ohjauksessa ja kenttien 
rakenteessa. 


KESKINKERTAINEN 
Tasoloikka-peleissä on melko tavallista, että peli 
näyttää siistiltä mutta ei silti ole hyvä. Liian usein 
pelintekijät uhraavat liikaa aikaa grafiikalle ja unoh- 
tavat pelin ohjauksen, joka lopultakin on tärkempi. 
The Lost World sisältää kuitenkin niin paljon hyviä 
piirteitä, että se ylittää hyväksyttävän rajan. Mutta 
kun ajattelee, kuinka hyvin Dream Works Interactive 
olisi voinut onnistua elokuvakonseptin ehdoilla, olen 
silti pettynyt. 

Martti 74 


T-REX LIGHT 
Vaikka Steven Spielbergin Dream Works Interacti- 
vella on varmasti ollut mahdollisuus saada tietoa 
elokuvan sisällöstä ja aikataulusta, on firmalle ilmei- 
sesti tullut kiire saada The Lost World valmiiksi. Ja 
melkoinen kiire sitä paitsi. Voi kysyä miksi, koska 
peli joka tapauksessa missasi USA:n ensi-illan, ja 
pieni rauhoittuminen olisi voinut tuottaa paremman 
pelin. Siihen nimittäin oli edellytyksiä. The Lost 
World on hyvin tyylikäs. Valotehosteet ja musiikki 
ovat kauniita ja kaksiulotteisuuden ja "väärän" kol- 
miulotteisuuden sekoitus toimisi oikein hyvin yhtä 
seikkaa lukuun ottamatta: ohjausta, tai paremmin- 
kin sen puutetta. Tasoloikkapelien perussääntöjä 
on, että mitä parempi ohjaus, sen hauskempi peli. 
The Lost Worldin kaunista viidakkoa kansoittavat 
näyttävät ja häijyt dinosaurukset, joilla ei kuitenkaan 
tunnu olevan painoa eikä ennen kaikkea painopis- 
tettä. Ilman näitä aineksia ei luonnollisesti voi toimia 
kovin tarkasti tai tuntea hyppyjä ja muita liikkeitä. 
Asian voisi ehkä unohtaa, jos kyseessä olisi vain 
alun Compy, mini-lisko, joka ei ole mikään raskas- 
sarjalainen, mutta kun T-Rex leijuu kuin olisi kevyt- 
margariinin mainoksessa, ei kaikki ole kohdallaan. 
Hutilointia, Dream Works. 

Joonas 69 


GRAFIIKKA 85 
Yksityiskohtaiset miljööt ja hyvinsuunnitel- 
lut olennot. 


TUNTUMA 65 
Hieman liian hidas ja aivan liian huono oh- 
jaus. 


SUPER POWER 








ÄÄNET 83 
Apinoiden lörpötys ja viidakon kohina 

sekoittuvat komeisiin sävelmiin, jotka 

muistuttavat filmin vastaavia. 


HAASTE 73 
Vaihteleva, mutta usein ärsyttävä. 
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YHTEENSÄ 
Siisti mutta melko 
keskinkertainen 
tasoloikka. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Namco 
VALMISTAJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Ne, jotka ovat 
tarpeeksi vanhoja 
muistaakseen vuoden 
1982 pelihallit, 
muistanevat varmasti 
myös Xeviouksen, avaruus- 
alus Solvalun ja sen ärsyttä- 
vän tähtäyslinjan. Nyt 
Namcon klassikko on palan- 
nut ja tuonut mukanaan 
uuden ulottuvuuden. 


Kukaan ei voi kiistää, etteikö Xevious 
olisi ollut hitti vuonna 1982. Tuleeko siitä 
hitti nyt, on toinen juttu. Namco on kui- 
tenkin parhaansa mukaan vetreyttänyt 
vanhustaan eikä tulos ole täysin epäon- 
nistunut. Kuten nimi viittaa, Xevioukses- 
ta on äkkiä tullut kolmiulotteinen peli, 
minkä luulisi muuttavan sen luonnetta 
täydellisesti. Alkuperäinen oli hyvin per- 
soonallinen ulkoasultaan kulmikkaine 
metallipyramideineen ja mustine pyörivi- 
ne tasoineen. Namco onkin pitänyt hy- 
vää huolta pelin vanhasta ulkoasusta, 
sillä Xevious 3D sisältää monia edeltä- 
jänsä luonteenomaisia piirteitä ja pelin 
tunnelma on sama kuin viisitoista vuotta 
sitten. 


Pelin grafiikka on polygonipohjainen ja 
Namco on pystynyt käyttämään kolmi- 
ulotteisuutta oikein hyvin. Kenttien ulko- 
asu vaihtelee paljon. Yhdellä hetkellä 
Solvalu lentää kohti kuvaruudun yläreu- 
naa, kuten se aina on tehnyt, ja seuraa- 
valla hetkellä kohti kuvaruutua, jolloin 
aluksen näkee takaapäin. Vanha peli ei 
ollut erityisen nopea ja tässä suhteessa 
ei kehitystä ole juuri tapahtunut. Solvalu 
liukuu yhä eteenpäin etananvauhtia, 
mutta sivuttaissiirrot ovat onneksi no- 


Puhtaita ja selkeitä linjoja sekä mieli- 
kuvituksellista suunnittelutyötä. 3D- 
grafiikka toimii mainiosti. 


Alusta on helppo ohjata ja sen oppii 
nopeasti. Perspektiivin muutokset 
lisäävät hupia. 





peutuneet ja nyt on mahdollista pelastua 
tuholta, vaikka ajattelikin hieman epätak- 
tisesti viisi sekuntia aikaisemmin. Viholli- 
set on rakennettu samaan tapaan kuin 
vanhassa pelissä, mutta niistä on tullut 
liikkumiskykyisempiä ja hauskempia. 
Ennen kaikkea Namco on onnistunut 
pomojen parantamisessa. Ne ovat mieli- 
kuvituksellisia sekä vaihtelevia ja ne tun- 
tevat paljon häijyjä temppuja. Sekä po- 
mot että muut viholliset on tehty suurista 
ja tarkoista polygoneista, mikä tuottaa 
puhdasta ja selkeää grafiikkaa. 


Jotta kaikki saisivat tilaisuuden nähdä, 
kuinka lähellä Xevious 3D on vanhaa 
Xeviousta, on Namco pistänyt mukaan 
peräti kolme täydellistä versiota vanhas- 
ta pelistä. Yhdessä niistä voi kaksi pelata 
samanaikaisesti, muuten ne ovat melko 
samanlaisia. 

Ainoa todellinen vika Xevious 3D:ssä 
on sen lyhyys. Viimeisen pomon on ku- 
kistanut ennen kuin sitä edes tajuaa, ja 
sitten kaikki onkin ohi. Toki jäljellä on 
vielä nautittava loppukohtaus, mutta se 
eioikein riitä rahojen vastineeksi. Sääli ja 
häpeä, sillä sinänsä Xevious 3D on oi- 
kein viihdyttävä peli. 


Xevious-teema on toki klassinen mutta 
ei erityisen mukava. Räjähdykset kuu- 
lostavat latteilta. 


Välillä voi tulla kuumat paikat, mutta 
kenttiä on liian vähän ja ne ovat liian 
lyhyitä. 


VIOUS 





YLLÄTYS 

Tähän peliin en lainkaan uskonut. Katselin ka- 
verin pelaamista ja tuijotin vihollistulitusta sen 
täyttäessä koko ruudun sekä kummastelin suun- 
nan- ja perspektiivinvaihdoksia kolmiulotteises- 
sä miljöössä. Mutta kun sain ohjaimen omiin 
käsiini, huomasin olleeni väärässä. 

Vanha Xevious liikkui suoraan eteenpäin 
mutta tässä voi ohjata myös kaiken vastaantule- 
van ali. Aseet toimivat myös hienosti. Idea van- 
han klassikon 
siirtämisestä 
kolmiulottei- 
seksi on mainio 
ja Namco osoit- 
taahallitsevan- 
sa tekniikan. 

Mutta miksi 
pelistä on tehty niin lyhyt? Eikö heillä ollut aikaa 
vai tuliko levy täyteen, koska sille on ahdettu 
myös kolme aikaisempaa peliä? Siinä tapauk- 
sessa yksikin vanha peli olisi riittänyt, koska ne 
ovat melkein identtisiä. 

Olin juuri päässyt jyvälle kun kaikki olikin 
äkkiä ohi, ja sen vuoksi Xevious 3D ei minusta 
oikein ole hintansa arvoinen. 





Mikko 80 


NAURETTAVA NAMCO 

Näyttää siltä, ettei Namco halua olla vain kolikko- 
pelien kuningas, vaan myös käytetyn tavaran 
kuningas. Xevious 3D on mainio esimerkki siitä, 
mitä voi tapahtua, kun ahneus voittaa järjen. 
Xevious 3D ja muut sen kaltaiset Namco-tuotteet 
haisevat homeelta eivätkä ne Namco Museum 
Piecen tavoin anna mitään peli-iloa. Xevious oli 
kiva peli vuonna 1982, mutta nykypäivän uudis- 
tettu versio tuntuu tyhjältä ja muoviselta. Täytyy 
vain todeta, että Namco on jälleen julkaisut ro- 
mupelin, jonka ainoa myyntiargumentti on, että 
se perustuu edeltäjänsa maineelle ja kuluneelle 
pelikonseptille, vaikka tarjoaakin hieman parem- 
paa grafiikkaa. Martti 55 





Puolimukava shoot 'em up, 
joka saisi olla 
pitempi. 





SUPER POWER 






LUONNE 

JULKAISIJA 

VALMISTAJA 

JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
1 


PELAAJIA 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Vuoden myöhästynein peli, Monster Trucks, on vihdoin ilmestynyt 


mutta ei vastaa odotuksia. 


Hardcore 4 x 4:n renkaanjäljissä saapuu 
Monster Trucks. Sen kehittäjä on Reflec- 
tions, jolla on Destruction Derby omatun- 
nollaan. Kaikesta näkee, että heillä on 
kokemusta kilpa-ajopelien rajummasta 
päästä. 


Monster Trucksin ja Hardcore 4 x 4:n 
välillä ei ole suurempaa eroa graafisesti - 
eikä huterissa äänitehosteissa, jotka ovat 
molemmissa valitettavan heikkoja. Gra- 
fiikka on hyvin siistiä, ja tuntuutodella siltä 
kuin ajaisi monster-truckia jyrkissä rinteis- 
sä ja töyssyissä. Toisaalta äänet ovat sur- 
keita. Moottorin ääni muistuttaa enem- 
män sähkökäyttöistä Renaultia kuin ben- 
siiniä ahmivaa nelipyöräistä hirviötä. 

Tärkeää ajotunnelmaa, joka niin hyvin 
saavutettiin Destruction Derby 2:ssa, ei 
ole hukattu Monster Trucksissa. Autot 
vastaavat hyvin kuljettajan ratinpyörityk- 
siin. Peruuttaminen on tosin hankalaa. 

Paljon on purtavaa ennen kuin viimei- 
nen kierros on ajettu. Autoja on valittava- 
na yhdeksän kappaletta ja samoin myös 
kuljettajia. Henkilögalleria on tuttuakin tu- 
tumpi: on kovia yksinäisiä susia, joka elä- 
vätvain autolleen, sekä pyöreitä neitosia, 
jotka ajavat pienempiä mutta nopeampia 
autoja. 


Monster Trucksia voi pelata usealla eri 
tavalla. Circuit Racing on klassisin tapa, 
jossa ajetaan kolme kierrosta mahdolli- 
simman nopeasti. Lisäksi voi kokeilla En- 
durance-muunnelmaa, jossa on ohitetta- 
va tietty määrä tarkastuspisteitä mahdolli- 
simman lyhyessä ajassa. Tässä voi käyt- 
tää hieman mielikuvitustaan ja yrittää löy- 
tää oikoteitä. Endurance on mukava muun- 
nelma, joka rikkoo perinteistä kierros-kon- 
septia. 


Valitettavasti Monster Trucksista puuttuu 
- ja tässäkin se muistuttaa Hardcore 4 x 
4:ä - kaksinpeluumahdollisuus. Tietysti 
jopa yhdeksän ihmistä voi kilpailla toisi- 
aan vastaan, mutta he eivät koskaan pää- 
se samanaikaisesti radalle vaan kamppai- 
levat toistensa aikoja vastaan. Yksin aja- 


GRAFIIKKA 82 
Selkeä näkyvyys tästä tuulilasista. 


TUNTUMA 77 
Ei ongelmia tiellä pysymisessä 
mutta meno on hieman liian hidasta. 





SUPER POWER 


minen voi pitemmän päälle käydä yksi- 
toikkoiseksi, ja sehän on myös vaarallis- 
ta. Sitähän voi väsyessä nukahtaa rat- 
tiin. 


HYVÄ AUTOPELI YHDELLE KUSKILLE 
Ensi silmäyksellä Monster Trucks näyttää Hard- 
core 4 x 4:n kopiolta mutta siitä kehittyy hauskin 
yhden hengen autopeli, jota olen koskaan pelan- 
nut. Grafiikka muistuttaa paljon Hardcorea mutta 
on ehkä hitusen parempi. Äänet sitä vastoin kär- 
sivät samoista tylsistä kodinkonetehosteista kuin 
Hardcorekin. Eivätkö pelintekijät ymmärrä, että 
me, joiden pitäisi ajaa heidän autojaan, haluam- 
me kuulla myös moottorien murinaa? Erityisesti 
jos kyseisten autojen pitäisi olla monstereita. Pe- 
litunne on muuten erittäin hyvä ja koko pelin 
selvittäminen on melkoinen tehtävä, vaikkei sitä 
aluksi usko ensimmäisten ja naurettavan helppo- 
jen ratojen jälkeen. 

Suurin puute Monster Trucksissa on, että se 
on tehty vain yhdelle pelaajalle. Autopeli on aina 
paljon hauskempi kun mukana on elävä kilpa- 
kumppani. 

John 79 


EI MURSKAA MITÄÄN 

Väsyin nopeasti Destruction Derbyyn, mutta pelat- 
tuani sen onnistunutta jatko-osaa, aloin odottaa 
kiinnostuneena Reflectionsin seuraavaa projektia, 
Monster Trucksia. Puolen vuoden myöhästymisen 
jälkeen on se vihdoin julkaistu, mutta se ei täytä 
odotuksia. Se on hieman liian ikävä, sisältää hie- 
man liikaa graafisia puutteita, on hieman liian vai- 
keasti ohjattava ja hieman liian yksitoikkoinen: 
siten pitemmän päälle tylsä. 

Toki on huonompiakin kilpa-ajopelejä kuin 
Monster Trucks, mutta yhtiöltä, joka on antanut 
meille Wipeout 
2097:n, Destructi- 
on Derby 2:n ja 
Formula 1:n, onse | 
kesy yritys ajaa 
Gremlinsin Hard- 
core 4 x 4:n yli. 

Topi 74 


ÄÄNET 66 
Niukka soundtrack ja tylsä selostaja. 
Autot kuulostavat pölynimureilta. 


HAASTE 78 
Vaikeustaso kasvaa. Alkaa hiekka- 
laatikkoleikkinä ja päätyy kuin Speed 
-elokuvaksi. 








Kilpa-ajo 
Psygnosis 
Reflections 





Computer 2000 








YHTEENSÄ 


Ei mikään huono peli, 
mutta ei sitäkään 
mitä 

odotimme. 
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Micro Machines 
PlayStation 


PALJON KOODEJA 
Syötä seuraavat koodit milloin haluat 
pelin ollessa käynnissä. 


Big Bounce - Neliö, Oikea, Oikea, Alas, 
Ylös, Alas, Vasen, Alas, Alas. 


Double Speed - Neliö, Risti, Ympyrä, 
Neliö, Kolmio, Risti, Risti, Risti, Risti. 


Debug Mode - Neliö, Ylös, Alas, Alas, 
Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio, Risti. 


Kun olet aktivoinut Debug Moden, voit 
käyttää seuraavia koodeja näillä nappi- 
yhdistelmillä. 


Select + Risti - Lopeta 

Select + valitse suunta - Muuta näkö- 
kulmaa 

Select + L1/R1 - Katso toiseen autoon 
Select + L2/R2 - Zoomi 

Risti + Kolmio + Ympyrä + Neliö - Puhal- 
taa pois kaikki autot 


Tuntematon 


Destruction Derby 
PlayStation 


KUOLEMATTOMUUS 
Estääksesi autosi vahingoittumisen ja tul- 
laksesi immuuniksi vastustajien hyökkäyk- 
sille, valitse Destruction Derby ja Multi- 
player vain yhdellä pelaajalla. Sinun täytyy 
myös kirjoittaa !'DAMAGE! Tämän tehtyäsi 
fusku aktivoituu ja voit rauhassa kiitää rato- 
ja pitkin. 

Aleksi 








Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne muidenkin kanssa 
lähettämällä ne osoitteeseen: 


SUPER POWER / VINKIT 


OY SEMIC SPORT AB 
PL 317 
33101 TAMPERE 


Nanotek Warrior TS TTA enin sielä 
PlayStation ene Options-valikkoon ja paima sitten 


Select neljäkymmentä kertaa. Tästä vai- 
valloisesta urakasta saat palkinnoksi vie- 
lä tyhmemmän selostajan. 

Eric 


Dark Saviour 
Saturn 


PAREMMAT ASEET 


Syötä seuraava koodi salasanaruudussa 
niin saat merkittävää lisäystä tulivoimaa- 
si: Risti, Neliö, Kolmio, Ympyrä, Neliö, 
Ympyrä, Risti, Kolmio, Risti. 





Joonas 
Soviet Strike 
PlayStation 
KAKSI PIKKU FUSKUA 
Kirjoita jokin seuraavista koodeista salasa- EDISTY NOPEASTI 


naruutuun. Muista kuitenkin että jos haluat 
pelata jonkun myöhemmistä radoista, on 
sinun syötettävä ensin kulloisenkin radan 
koodi ja vasta sitten huijauskoodi. 


Tällä fuskulla voit saada useita miljoonia 
pisteitä. Tee näin: käytä pisteesi kunnes 
sinulla on niitä jäljellä enää 11-19. Huo- 
lehdi sitten että vahingoitut, jotta voit 
pyytää lintua parantamaan sinut. Hän 
tekeekin sen - ja ettei siinä olisi tarpeek- 
si, saat myös pari miljoonaa pistettä. 

Normaalisti näin ei pitäisi käydä, mutta 


The Big Boys - Rajoittamattomasti 
ammuksia, henkiä ja bensiiniä. 
Strangeluv - Rajoittamattomasti ammuk- 


sia ELA ; 
: pelissä lienee bugi. 
Resident Bob DownTown Assassin 
Cool Boarders Star Wars - Shadows 
PlayStation of the Empire 
N Nintendo 64 


Valitse uusi tallennuspaikka ja anna 
sen nimeksi: Wampa Stompa 

Tai nimeä (rename) olemassa oleva 
muistipaikka uudelleen: 

Wampa Stompa 


Yllä oleva teksti on tärkeää kirjoittaa 
täsmälleen oikein, sillä peli tunnistaa 
isot ja pienet kirjaimet. Aloita peli muis- 
tipaikasta: Wampa..Stompa 


SUPER POWER 





BATTLE OF HOTH 
Paina pause päälle, mene optioihin, 
valitse controller, valitse traditional. 


Kun kaksijalkaiset ovatilmestyneettoiseen 
kerrokseen, paina Vasen ohjainristikosta 
(ei joystickista) ja oikea C-nappi samanai- 
kaisesti. Heti sen jälkeen paina Ylös oh- 
jainristikosta. Nyt voit painaa oikeaa C- 
nappia ja kierrättää kamerakulmia kunnes 
näet AT-ST:n. Ohjaat ohjainristikon Va- 
semmalla ja Oikealla ja ampumiseen käy 
ohjainristikon Ylös. 


ESCAPE FROM ECHO BASE, CALL 
SPACEPORT 

Paina pause päälle, mene optioihin, 
valitse controller, valitse traditional. 


Paina Vasen ohjainristikosta ja oikea C- 
nappisamanaikaisesti. Paina heti seuraa- 
vaksi Ylös ohjainristikosta. Kierrätä kame- 
rakulmia oikealla C-napilla kunnes näet 
Wampan. Ohjaukseen käyvät Vasen, Oi- 
kea ja Ylös ja hyökkäykseen Alas. 


ESCAPE FROM ECHO BASE, 
IMPERIAL FREIGHTER SUPROSA 
Paina pause päälle, mene optioihin, 
valitse controller, valitse traditional. 


Paina Oikea ohjainristikosta ja oikea C- 
nappi samanaikaisesti. Paina heti seuraa- 
vaksi Ylös ohjainristikosta. Kierrätä kame- 
rakulmia oikealla C-napilla kunnes näet 
snow/stormtrooperin. Ohjaukseen käyvät 
Vasen, Oikea ja Ylös ja ampumiseen Alas. 


SEWERS OF IMPERIAL CITY, 
XIZOR'S PALACE 

Paina pause päälle, mene optioihin, 
valitse controller, valitse traditional. 


Sama toimenpide kuin AT-ST/Wampan 
ja Snow/Stormtrooperin kanssa. 


HUOM! Snowspeederiä/Dash Rendarin 
ohjataan fuskun aikana kuten tavallista 
joystickilla ja A/B-napeilla. 

Roger 


SUPER POWER 


Disruptor 
PlayStation 


KENTÄN VALINTA 
2 - Neliö, Ympyrä, Risti, Ympyrä, 
Kolmio, Kolmio, Risti, Risti, Ympyrä, 





Neliö, Risti, Neliö. 
3 - Risti, Ympyrä, Neliö, Ympyrä, Neliö, 
Risti, Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Kolmio, 
Kolmio, Kolmio. 
4 - Kolmio, Risti, Kolmio, Neliö, Ympyrä, 
Ympyrä, Risti, Ympyrä, Risti, Kolmio, 
Neliö, Neliö. 
5 - Risti, Ympyrä, Kolmio, Ympyrä, Neliö, 
Kolmio, Risti, Risti, Neliö, Ympyrä, 
Ympyrä, Kolmio. 
6 - Ympyrä, Risti, Ympyrä, Kolmio, Risti, 
Risti, Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Risti, 
Kolmio, Risti. 
7 - Neliö, Ympyrä, Risti, Kolmio, Kolmio, 
Ympyrä, Neliö, Kolmio, Risti, Kolmio, 
Neliö, Kolmio. 
8 - Ympyrä, Neliö, Ympyrä, Risti, Kolmio, 
Kolmio, Risti, Ympyrä, Risti, Kolmio, Risti, 
Risti. 
9 - Neliö, Risti, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio, 
Risti, Risti, Neliö, Ympyrä, Kolmio, 
Ympyrä, Ympyrä. 
10 - Neliö, Ympyrä, Risti, Risti, Neliö, 
Risti, Kolmio, Ympyrä, Neliö, Ympyrä, 
Kolmio, Neliö. ' 
11 - Kolmio, Kolmio, Risti, Risti, Ympyrä, ' 
Ympyrä, Kolmio, Kolmio, Kolmio, Neliö, 
Neliö, Ympyrä. 
12 - Ympyrä, Neliö, Kolmio, Ympyrä, 
Risti, Ympyrä, Neliö, Kolmio, Risti, Risti, 
Ympyrä, Neliö. 
13 - Kolmio, Kolmio, Risti, Neliö, Kolmio, 
Kolmio, Ympyrä, Risti, Ympyrä, Neliö, 
Risti, Ympyrä. 

Janne 


Super Mario Kart 64 
Nintendo 64 


MINIKART JA MINIKUSKI 

Tämä fusku toimii vain Mariokart GP:ssä 
yhdellä tai kahdella osanottajalla. 

Kun valitset kuljettajaa, paina Y + A sa- 
manaikaisesti. Tämän tuloksena sekä 
kuljettaja että auto käyvät erittäin pieniksi. 
The Mini Racer 


Daytona USA CCE 
Saturn 





JOUKOITTAIN FUSKUJA 


KÄTKETTY AUTO 

Ruudussa, jossa voit valita Arcaden, 
Time Attackin ja niin edelleen välillä, 
paina pohjaan X + Y+Z+R. Valitse 
A-napilla. Sinun on pidettävä napit poh- 
jassa kunnes pääset autovalikkoon, 
mistä löydät kätketyn auton. 


HEVOSVOIMIA 

Ruudussa, jossa voit valita Arcaden, 
Time Attackin ja niin edelleen välillä, 
paina pohjaan X + Y + L. Valitse A-na- 
pilla. Sinun on pidettävä napit pohjassa 
kunnes pääset autovalikkoon, mistä löy- 
dät varsin kummallisen kulkuneuvon. 


RADAT PEILIKUVANA 

Jos haluat ajaa radat peilikuvana, paina 
radanvalintaruudussa pohjaan X + Y + 
Z ja paina sitten A-nappia. 


JEFFERY ELÄÄ 
Nähdäksesi Jeffereyn tekevän voltin va- 
litse Sea Street Side Galaxy -rata ja py- 
sähdy suuren Jeffery-patsaan eteen. Kun 
olet pysäyttänyt auton, paina X-nappia 
nähdäksesi, kuinka Virtua Fighter -san- 
kari alkaa venytellä. 

Tane 
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Kirbyn viime esiintymisestä onkin aikaa, 
mutta väliäkö tuolla. Koska Kirby harvoin 
esiintyy huonoissa peleissä, on hän aina 
odotuksen arvoinen. 

Kirby's Star Stacker on palikkapeli, jossa 
on pinottava pieninä palikkoina putoavia 
tähtiä. Ne on sijoitettava kahden muun, 
Kirbyn kolmen kaverin Rickin, Kinen ja 
Coon muodossa putoavien palikoiden vä- 
liin. Toisin sanoen pelissä on tehtävä 
kerrosvoileipiä, jossa Kirbyn kaverit ovat 
leipiä ja tähdet leikkeleitä. Joskus voi 
luoda uusia tilaisuuksia, kun joukko palikoi- 
ta putoaa pois. Näin voi joskus puhdistaa 
koko kuvaruudun yhdellä vedolla. 
Vaikeustasoina ovat Normal, Hard, Very 
Hard ja Super Hard. Normaali on hyvin 
hidas ja toivottoman yksinkertainen, siis 
helppoudessaan tylsä. Hard sopii aloittelijal- 
le tai lämmittelyyn. Very Hard muuttaa 
kaiken äkkiä hyvin hankalaksi ja Super 
Hard tuntuu aluksi lähes mahdottomalta. 
Kirby's Star Stackeria voi pelata neljällä 
eri tavalla. Round Clear tarkoittaa, että 
on kerättävä vaadittu määrä tähtiä, jotta 
pääsee seuraavalle kentälle. Joka kier- 
roksella luku kasvaa. VS merkitsee kaveria 
vastaan pelaamista linkkikaapelin välityk- 
sellä. Challengessä yritetään lyödä oma 
ennätys. Time Attackissä on saatava pois 
mahdollisimman monta tähteä tiettynä 
aikana. 

Jotta putoavien palikoiden sijoittamista 
voi suunnitella, näkyy seuraava pari aina 
pienessä ruudussa kuvaruudun oikeassa 
yläkulmassa. Joskus siellä näkyy myös 
nyrkki. Kun se jyskyttää, alkaa palikoista 











Jett L Kir by's 
Star Stacker 


ajoissa, osuu torni kattoon ja kaikki on 
hukassa. 

Kirby's Star Stackerissä on neljä erilaista 
palikkaa. Osa on tähtiä ja osa Kirbyn ka- 
vereita: kala, pöllö ja orava. Osa on pom- 
mipalikoita, jotka, kun ne pistetään kahden 
kaveripalikan väliin, räjäyttävät koko rivin. 
Hard-palikka muuttuu kavereiden välissä 
tähti-palikaksi. 


HYVÄ YHDISTELMÄ 

Kirby ja palikkapeli ovat hyvä yhdistelmä. 
Niin hyvä että aion pitää kiinni Game 
Boystani. Kun on kokeillut eri pelimah- 
dollisuuksia ja vaikeustasoja, osoittautuu 
Kirby's Star Stacker hyvin viihdyttäväksi 
peliksi, vaikka siinä ei olekaan paljon 
vaihtelua, vaan kaikki on yhtä ja samaa. 
Huono yhdistelmä sen sijaan on mainio 
peli ja surkea musiikki. 





YHÄ HYVÄ 
Palikkapeli on jotain, mitä Game Boy, 
Nintendo ja HAL osaavattehdä. En suoraan 
sanoen muista yhtään tylsää tämän lajityypin 
Nintendo-peliä. En ainakaan Game Boylla. 
Kirby's Star Stacker on sekoitus Tetris 
Attackia ja Kirby's Avalanchea ja tuntuu 
kaikkea muuta kuin ainutlaatuiselta, mutta 
hauska se on silti. Erityisesti kahden 
kesken. Sitä paitsi rakastan mainiota 
Kirby-tanssia, josta on tullut vakionumero 
kaikkiin hänen nimeään kantaviin peleihin. 
Odotellessani Kirbyn 3D-debyyttiä Kirby's 
Air Ride pelaan Kirby's Star Stackeria. 
Ja pohdin samalla, väsynkö koskaan 
tällaisiin peleihin. 

Topi 88 


kasvaa torni. Mikäli sitä ei ehdi puhdistaa Loviisa 89 


Palikat näyttävät aika hyviltä jopa 
pikkuruudussa. 





Kamala reipas melodia, joka pian käy 
yksitoikkoiseksi. 


Yhtä mukava kuin Kirby on söötti. Neljä erilaista vaikeustasoa takaavat 
sopivuuden kaikille. Super Hard on 


kauhean vaikea. 


Piristävä palikkapeli. 








SUPER POWER 


Tv-pelimarkkinoilla on tapahtunut paljon sitten vuoden 1980, jolloin 
ensimmäinen Game & Watch -peli ilmestyi. Todelliset klassikot 
kuitenkin kestävät ja Game & Watch Gallery sisältää niistä myös 


parannellut versiot. 






















































Monet ovat säästäneet vanhat Game & 
Watch -pelinsä. Mutta monet ovat liian 
nuoria, jotta heillä olisi koskaan niitä ollutkaan. 
Viimeisin Game Boy -kokoelma Game & 
Watch Gallery sisältää neljä vanhaa 
klassikkoa Game & Watch -ajoilta, osin 
alkuperäisinä versioina ja osin uudelleen 
työstettyinä. Nämä neljä peliä ovat Manhole, 
jossaon estetttävä jalankulkijoita putoamas- 
ta viemärinaukkoihin, Fire, jossa on palo- 
purjeella pelastettava palavan talon ikkunois- 
ta hyppäävää väkeä ja vietävä heidät am- 
bulanssiin, Octopus, jossa sukeltajan on 
noudettava rahoja meren pohjasta ja samal- 
la väisteltävä mustekalan lonkeroita, ja 
Oil Panic, jossa on estettävä öljyvuodon 
leviäminen niin ettei synny katastrofia. 
Pelien vanhat versiot ovat entisellään. 
Niitä voi pelata sekä helpommalla että 
vaikeammalla tasolla, jolloin jälkimmäisessä 
nopeus lisääntyy. Manholessa hävisi, jos 
kolme jalankulkijaa putosi aukkoon. Uudes- 
sa versiossa voi vangita kuvaruutuun 
ilmestyvän tähden, jolloin saa anteeksi 
yhden epäonnistumisen. 

Firen uudessa versiossa Mario ja Luigi 
ottavat vastaan liekeistä pelastautuvia 
hyppääjiä, joita riittää Donkey Kongista 
Toadiin sekä tähdistä muniin, Eri hahmot 
ponnahtavat eri korkeudelle, ja niinpä on 
ajateltava hieman etukäteen ennen kuin 
pelastustyö käynnistetään. Palava kerrostalo 
on muutettu linnamaiseksi rakennukseksi. 
Modernissa Octopuksessa epävarma 


Vanhojen pelien grafiikalla on kulttiasema. 
Uudet versiot ovat tietysti edistyneempiä. 


Klassikot istuvat selkäpiissä ja uudet 
toimivat samalla tavoin. 
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soutuvene on korvattu edistyneemmällä 
veneellä, mustekala on pelottavampi ja 
sukeltajan varusteet muistuttavat enemmän 
high-tech-tavaraa. Uutuutena voi heittää 
aarresäkin mustekalan lonkeroihin vält- 
tyäkseen kiinnijäämiseltä. 

Oil Panicissa bensiinipumppu on korvattu 
Bowser-linnalla ja Mariolla on kaksi ämpäriä, 
joihin kerätä öljyä. 


VIELÄ KERRAN 
Enkoskaan uskonut pelaavani vielä kerran 
Octopusia. Kun Game & Watchini rikkoutui 
noin kymmenen vuotta sitten, päätyi se 
laatikon pohjalle ja unohdin tämän mukavan 
pelin sukeltajasta, joka yrittää nostaa aarretta 
joutumatta suuren mustekalan vangiksi. 
Onvaltavan mukavaa pelata jälleen Octopusia 
ja muita koulupihan klassikkoja. Uusitut 
versiot eivät ole yhtä nostalgisia, mutta 
ne täyttävät kuitenkin paikkansa, ennen 
kaikkea niille, jotka eivät ole kokeneet 
vanhoja kunnon aikoja ja kyllästyisivät 
ehkä nopeasti joihinkin vanhanaikaisiin 
klassikoihin. 

Loviisa 74 





ORIGINAALI TUNTUU PAREMMALTA 
Game & Watchia on yhtä mukava pelata 
kuin on löytää Space Invaders tai Donkey 


Vanhat tutut äänet ovat jäljellä ja uudet 
ovat iloisia ja rallattavia. 


Kaikissa peleissä voi valita hitaamman ja 
nopeamman version. 


ame & Watch Gallery 





Kong pelihallista. Osa vanhojen pelien 
charmista kuitenkin katoaa, kun ei pelaa 
alkuperäisversioita, vaan ostaa Game Boylle 
uudelleentuotetun kokoelma-kasetin. Aivan 
samaa nostalgiaa siinä ei ole. Sitä paitsi 
hinta on aivan liian suuri pelistä, jonka 
Nintendo on tehnyt parissa päivässä. 
Oli miten oli, Octopus on suosikkini neljästä 
klassikosta. Muut kolme ovat suunnilleen 
yhtä hyviä tai yhtä huonoja, riippuen siitä 
mihin niitä vertaa. Vihjeeni on etsiä komerois- 
ta taiullakolta jokin vanha Game & Watch 
-originaali. Jos et sellaisia ole koskaan 
omistanutkaan, ei Game & Watch Gallery 
todennäköisesti merkitse sinulle mitään. 
Topi 62 


Nostalgiaa sekoitettuna muuta- 
miin pikku uudistuksiin 
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ROOLIPELIT 








WORKING DESIGN PLAYSTATION 


Täydennyksenä perinteisille PlayStation- 
roolipeleille julkaisi Sony viime keväänä 
ensimmäisen toiminta-RPG:nsä Japa- 
nissa. Alundra menestyi kotimaassaan, 
mutta USA:n Sony ei ollut kiinnostunut 
englanninkielisestä versiosta. Heillähän 
oli tuolloin Wild Arms ja ennen kaikkea 
Final Fantasy VII ajateltavanaan. Working 
Designs, joka aikaisemmin on tullut 
tunnetuksi japanilaisten Sega-pelien 
englantilaisista versioista, kuitenkin 
huomasi, kuinka moni amerikkalainen 
PlayStation-pelaaja etsi haastajaa 
Zeldalle ja osti oikeudet. Käännöstyö 
alkoi heinäkuussa ja Alundra julkaista- 
neen USA:ssa ennen vuoden loppua. 
Alundran on tuottanut ryhmä, joka 
suurimmaksi osaksi kehitti Mega Drive 
-klassikon Landstalker. Se näkyykin 
melko selvästi varsinkin pelin hahmoissa. 
Oman pelin lisäksi tekijöitä näyttävät 
inspiroineen Legend of Zelda, Y's ja 
Story of Thor, eivätkä he ole pelänneet 
lainata ideoita esikuviltaan. Erotuksena 
mainittuihin roolipeleihin Alundra raken- 
tuu kuitenkin enemmän arvoituksille. 
Pelin pomot ovat harvoin erityisen kovia 
ja mukana voi kantaa tarpeeksi lääkkei- 
tä, jotta useimmista tehtävistä selviää 
ilman suurempia ongelmia. Sen sijaan 
Alundrasta tekee vaikean sen lukuisat 
arvoitukset. Kaupungeissa asukkaiden 
kanssa on kommunikoitava hyvin ja 
heitä on kuunneltava tarkkaan, jotta 
pimeiden luolien labyrinteistä on edes 
mahdollista selvitä. 

Mitään suunnitelmia PAL-versiosta 
Working Desiansilla ei - kuten tavallis- 
ta - ole, ja koska he eivät itse hoida 
jakelua USA:n ulkopuolella, on jonkin 
pelifirman kiinnostuttava 
Alundrasta, jotta se 
nähtäisiin täällä Eu- 
roopassa. 





Final Fantasy VII on julkaistu Yhdysvalloissa 
ja samanaikaisesti on julkistettu Sonyn 
ensimmäinen englanninkielinen Zeldan 
haastaja: PlayStation-seikkailu Alundra. 
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Vincent Valentine 


SYNTYMÄPÄIVÄ: 13. LOKAKUUTA 1971 
PITUUS: 14 CM 
VERIRYHMÄ: A 











Vincentonaikoinaan joutunut Shinran 
salaisten kokeiden uhriksi. Nyttemmin 
hän on vapautunut niistä ja auttaa 

kapinallisia kostaakseen, mutta 

edeskapinallisten johtaja ei oikein 
tiedä, mikä Vincent on miehiään. Hänen kylmät silmänsä ja 
salaperäinen katseensa pelottaa useimpia eikä kukaan tunne 
oloaan turvalliseksi Vincentin lähellä. Sitä paitsi hän on yksi 


















FINAL FANTASY VII N 


KAKSI KUUKAUTTA JÄLJELLÄ 


Syyskuun 7. päivänä Final Fantasy VII julkaistaan 
Yhdysvalloissa ja valtavaan esitilausten mää- 
rään perustuen Sony uskoo pelin lyövän 
kaikki heidän aikaisemmat myyntiennä- 
tyksensä. Japanin, USA:n ja Euroo- 
pan yhdistettyjen myyntiluku- 

jen pitäisi siten nostaa Final 

Fantasy VII myydyimmäksi roolipeliksi sitten 

NES:n suuruudenaikojen, jolloin Dragon 
Guest oli japanin suosituin pelisarja. 


k 















SYNTYMÄPÄIVÄ: 20. MARRASKUUTA 1982 N 
PITUUS: 160 CM | 
VERIRYHMÄ: A 











Pelin nuorin hahmo on myös itsekkäin. 
Yuffie on kotoisin ninja-klaanista, mutta 
eipahemmin välitä heistä. Hän on liittynyt 
Avalanchen kapinallisiin toivoen että 
he johtaisivat hänet hyvin käiketyn 
salaisuuden luokse. Vaikka 
heidän ystävyytensä 16-vuotiaan 
ninjan kanssa jää todennäköisesti 
melko lyhyeksi, ovat kapinalliset 
mielellään Yuffien seurassa ja hyödyntävät hänen 
voimakasta ase-arsenaaliaan. 






















maailman parhaita tarkka-ampujia. 








RPG-KIRJEPALSTA: SUPER POWER/RPG, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE 


HEI TOPI! 

1. Mitä tapahtui Enixin mes- 
tariteokselle Star Ocean Super 
NES:llä? Onko sitä ylipään- 
sä olemassa? 

2. Miksi Terranigma viipyi 
niin kauan? Peli esiteltiin jo 
pari vuotta sitten japanilai- 
sella nimellä Creation of Hea- 
ven and Earth. 

3. Onko Super NES:n Dra- 
gon Ouest VI hyvä? 

4. Noin vuosi sitten ostin 
amerikkalaisen Nintendo 64:n. 
Luulin tuolloin että esimer- 
kiksi Final Fantasy VII, Zel- 
da 64 ja Dragon Ouest VII 
julkaistaisiin sillä mutta pian 
sain tietää että sekä Sguare 
että Enix ovat jättäneet Nin- 
tendon. Ymmärsin pian minkä 
virheen olin tehnyt. Pelaan 
lähes ainoastaan roolipele- 
jä ja olen ajatellut vaihtaa 
Nintendo-konsolini PlaySta- 


SUPER POWER 





tioniin. Mitä mieltä te olette? 
Kalle Thor 


HEI KALLE! 

1. Se julkaistiin melkein 
vuosi sitten ja oli pieni 
menestys Japanissa. Mis- 
tään englanninkielisestä 
versiosta ei ole koskaan 
ollut puhetta. 

2. Enix ja Nintendo eivät 
päässeet ratkaisuun sii- 
tä, pitäisikö peli julkaista 
Euroopassa. Kun he lo- 
pulta päättivät tehdä eng- 
lanninkielisen version, oli 
kulunut jo vuosi, ja sitten 
käännös ja julkaisuvalmis- 
telut veivät oman aikansa. 
3. On. Kaikki Dragon Ouest 
-pelit ovat hyviä, joskaan 
eivät aivan Final Fantasy 
-sarjan luokkaa. 

4. Tuohon kysymykseen 
on mahdoton vastata. Dra- 








gon Ouest VII julkaista- 
neen vasta vuoden pääs- 
tä eikäehkä koskaan saa- 
vu USA:han tai Euroop- 
paan, joten kyse onkin lä- 
hinnä siitä, haluatko mie- 
luummin pelata Final Fan- 
tasy VII:ä vai Zelda 64:ä. 
En nyttiedä, kumpi niistä 
on parempi, mutta molem- 
mat vaikuttavat loistavilta. 
Topi 


HEIPPA SUPO! 

1. Julkaistaanko Wild Arms 
Suomessa ja jos, niin mil- 
loin? 

2. Kaikki viittaa siihen, että 
Vandal Heartsille on tulos- 
sa jatko-osa, mutta milloin? 
3. Ilmestyykö Suikoden II 
varmasti? 

4. Jotain uutta Breath of Fire 
III:sta? 

Taivaalliset kiitokset hyvästä 





lehdestä. 
9 inch nails 


HEI! 

TUE 

2. Aikaisintaan ensi vuonna. 
3. Kyllä, sekin julkaistaan 
ensi vuonna. 

4. Ei muuta paitsi että se 
julkaistaan Japanissa syys- 
kuussa ja tulee toivotta- 
vasti USA:han vuoden 1998 
alkuneljänneksellä. 
Kiitos kiitoksista. 

Topi 


HEI TOPI! 

1.Odotaninnolla Final Fantasy 
VII:ä ja haluaisin mielelläni 
tietää, millaiset arvostelut 
se on saanut japanilaisissa 
pelilehdissä? 

2. Paljonko Final Fantasy 
VII maksaa Japanissa? 

3. Mikä Final Fantasy -peli 





on mielestäsi paras? 
Eki 


HEI EKI! 

1. Japanin suurin pelileh- 
ti Famitsu Weekly antoi 
sille 38 pistettä 40:stä, mikä 
Super Mario 64:n jälkeen 
on korkein luku, mitä yk- 
sikään peli on saanut leh- 
den kymmenvuotisessahis- 
toriassa. 

2. 6800 jeniä. Useimmat 
muut PlayStation-pelit mak- 
savat Japanissa noin vii- 
desosan vähemmän. 

3. Kuusi vuotta vanha Fi- 
nal Fantasy II (joka Japa- 
nissa oli Final Fantasy IV) 
on jatkuvasti henkilökoh- 
tainen suosikkini, mutta 
en olekaan vielä pelanut 
Final Fantasy VII:n valmista 
versiota. 

Topi 


1113d11004 
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Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, 
Oy Semic Sport AB, PL 317, 33101 Tampere 






Lukijakirjeet 


64 ' 


LUKIJAKYSYMYKSET 








Hei SuPo! 

1. Tuleeko mainio Virtua Figh- 
ter 3 todellakin Saturnille? Eikö 
pelille tekisi enemmän oikeut- 
ta, jos se saisi olla yksi ensim- 
mäisiä nimikkeitä jotka julkaistaan 
Segantulevalla 64-bittisellä Black 
Beltillä, kerran Virtua Fighter 3 
kuitenkin myöhästyy vuoteen 
1998? 2. Ilmestyykö Tekken 3 
Nintendo 64:lle vai ei? 3. Tu- 
leeko jokin "vakava” 3D-beat 
'em up ilmestymään Nintendo 
64:llä? Jokin sellainen kuin Virtua 
Fighter, Tekken tai Soul Blade 
ilman mitään avaruusolentoja, 
robotteja tai mutantteja. Toisin 
sanoen jokin muu kuin Mace, 
Dark Rift, Killer Instinct Gold ja 
War Gods. Kiitoksia jättihyvästä 
lehdestä! 


Syksyn aikana saanemme tie- 
tää lisää. 

2. Tiedämme vain että PlayS- 
tation-versio ilmestyy ensin. 
3. Imagineerin Struggle Hard 
muistuttaa aika paljon Vir- 
tua Fighter 2:sta. Sitä paitsi 
Capcom on vahvistanut että 
yksi heidän beat 'em upeis- 
taan konvertoidaan Ninten- 
do 64:lle. 

SUPO 


Hei Super Power! 

1. Miksikasettipelien hinta nousee 
sen mukaan mitä enemmän 
muistia ne sisältävät mutta ei 
CD-pelien?2. Milloin Blast Corps 
ja Rumble Pak ilmestyvät tääl- 
lä? 3. Ilmestyykö Super Mario 
6411 Nintendo 64:llä vai 64DD:llä? 








Struggle Hard on yksi realistisempia beat 'em up -pelejä 
Nintendo 64:lle. 


taan muistipiireihin, jotka ovat 
sitä kalliimpia, mitä enemmän 


Rumble Pak ja Blast Corps 
eivät muuten ole yhteenso- 


Li Long Sillä kai sellainen peli tehdään? — muistiapelitarvitsee, kuntaas — pivia. 3. Se julkaistaan luul- 
4. Milloin ilmestyy jokin palik- — CD maksaa yhtä paljon riip- — tavasti vuoden 1998 lopulla 
Hei Li! kapeli Nintendo 64:lle? 5. Mil- — pumatta siitä, onko se täyn- — 64DD:llä. 4. Fire Emblem 64 


1. Sega ei halua kommentoi- 
da Virtua Fighter 3:n konso- 
liversiota, mikä ehkä merkit- 
see, ettei se ilmesty Satur- 
nille vaan uudelle konsolille. 















tavaramerkkejä. 


NINTENDO 64 


TOIMITUSEHDOT: 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 

Pidätämme oikeuden hinnan- 

PTK NSSS NIJ ETT KYSTITTTIEUKINATI 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 


laisia pelejä ovat Fire Emblem 
64 ja Unreal? 


Hei! 
1. Kaseteissa peli tallenne- 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 555 6587 
FAX: 08 - 5555 064 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


nä vai onko siitä ainoastaan 
100 megabittiä käytössä. 2. 
Blast Corps julkaistaan al- 
kusyksystä ja Rumble Pakin 
saa Lylat Warsin mukana. 


on strategia-RPG ja Unreal 
on kehitelmä Ouake-konsep- 
tista. 
SUPO 


LIIKKEEMME OULUSSA 
HALLITUSKATU 11 
90100 OULU 
PUH: 08 - 33 66 44 
LIIKKEEMME LAHDESSA- 
RAUTATIENKATU 16 


3 VUN N TUN! 


PLAYSTATION SEGA SATURN 





PUH: 03 -751 51 51 


MD / SNES 



























Laitepaketti 1295 —|Laitepaketti 995,- |Laitepaketti 995,- Aku & Mikki - pelit 





329/ - 























































































Muistikortti 1 Mega 199,- |Muistikortti / Peliohjain 169,- —|Peliohjain 199,- Asterix 199/ - 
Peliohjaimet 219,- |Croc 299,- |Crusader:No Remorse 249,- Comix Zone 149/ - 
Blast Corps 449,- |Die Hard Trilogy 299,- |Die Hard Trilogy 299 - Desert Strike 199/ - 
Doom 64 499,- |Exhumed 319,- |Fighters Megamix = 319.- Donkey Kong 2 - /349 
Duke Nukem 3D 499,- |Formula 1: 97'Edition 329,- |Fighting Vipers 199,- Donkey Kong 3 - /449 
Fifa Soccer 64 199,- —|International Soccer — 319,- |Manx TT 319,- Killer Instinct - /149 
Golden Eye 007 499,- [Megaman X3 319,- |Mr. Bones 319,- Light Crusader 199/ - 
International Soccer Pro499,- | NHL Hockey 98 299,-- |NHL Hockey 97 199,- Marsupilami 249/ - 
Lylat Wars (Star Fox) 499,- |Nuclear Strike 319,- |Resident Evil 329,- Micro Machines 199/ - 
Mario Kart 429,- |Overblood 299,- |SegaRally 199,- NHL Hockey 96 199/199 
Mortal Kombat Trilogy 499,- |Rage Racer 319,- |Shining in Holy Ark 319,- NHL Hockey 97 299/399 
Multi Racing Champion499,- |Soul Blade 319,- |Soviet Strike 299,- Phantom 2040 199/ - 
Shadows of Empire 449,- |V-Rally 319,- |Warcraft II 319,- Pocahontas 329/ - 
Super Mario 64 399,- | Vandal Hearts 319,- | Worldwide Soccer — 199,- Prehistorik Man - /199 
Turok: Dinosaur 429,- MUUT UUTUUDET: MUUT UUTUUDET: | |Realm 3.99 
War Gods 499,- gi ' % ' Super Skidmarks 199/ - 
319,- TAI ALLE! 319,- TAI ALLE! vä AH 231899 





PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 


Hei SuPo! 

1. Missä kaupungissa E3-messut 
järjestetään ensi vuonna ja mil- 
loin? 2. Montako kertaa hie- 
noon lehteenne saa kirjoittaa? 
3. Milloin ilmestyy Doom 64 ja 
onko se parempi kuin Turok: 
Dinosaur Hunter? 4. Mikä on 
Johnin suosikki-beat 'em up? 
5. Huhutaan että Zelda 64 il- 
mestyy vain 64DD:llä, onko se 
totta? 6. Onko Super Mario 64 
vieläkin teistä niin fantastinen? 
Terveisiä kaikille toimitukses- 
sanne. 

Stig & Alas 


Hei! 

1. Ne pidetään Atlantassa myös 
ensi vuonna, kesäkuun alus- 
sa. 2. Niin monta kertaa kuin 
haluat. Me rakastamme kir- 
jeitä. 3. Doom 64 julkaistaan 
täällä lokakuussa mutta se 
ei ole yhtä hyvä kuin Turok. 
4. Yhä edelleen Street Figh- 
ter II. 5. Zelda 64 ilmestyy 
Nintendo 64:lle ja jatko-osa 
64DD:lle. 6. On. Terkkuja ta- 
kaisin. 

SUPO 


Huba SuPo! 
1. Milloin Tekken 3 ilmestyy 


Japanissa? 2. Mikä on Game 
Boy 64? 3. Onko Sguare vah- 
vistanut tekevänsä jatko-osan 
Final Fantasy VII:lle? 4. Rage 
Racer vai Porsche Challenge? 
5. Scud Race vai Sega Rally? 
6. Mikä on paras kaksiulottei- 
nen beat 'em up PlayStationil- 
la? 7. Mitä Tunnel B1:ssä teh- 
dään? 8. Mitä tiedätte Neo Geo 
64:stä? Kiitokset Loviisalle ar- 
tikkeleista ja Topille RPG-si- 
vuista. 

Olli 


Hei Olli! 

1.1. joulukuuta. 2. Mitään sel- 
laista ei ole. 3. Kyllä, Final 
Fantasy VIII on jo piirustus- 
pöydällä. 4. Rage Racer. 5. 
Scud Race. 6. Street Fighter 
Alpha 2. 7. Tutkitaan tunne- 
leita ja suoritetaan tehtäviä 
maan alla. 8. Että se on kas- 
tettu uudelleen Hyper Neo Geo 
64:ksi ja on julkaistu kolik- 
kokoneena Japanissa yhdessä 
ensimmäisen Samurai Show- 
down: 64 -pelin kanssa. Lo- 
viisa ja Topi kiittävät kiitok- 
sista. 

SUPO 


TILAA ILMAINEN 


SARJAKUVAN 


A AN PAN KoIeIiO 


v Tilaa ilmainen Populaarikulttuu- 

rin virallinen postimyyntikataloo- 

ki. Katalookissa on yli 5 000 nimikettä; 

kamaa, jota et muualta löydä. Mm. lähes 

kaikki suomeksi saatavissa olevat sarja- 

kuva-albumit. Myös englanninkielisiä sar- 

jiksia ja typykkäsarjoja. Ei ostopakkoa! 

* Sarjakuva-albumeja * T-paitoja * Cd-levyjä * Dekkareita « 
Kauhua « Scifiä * Typykkäsarjakuvia « Pilailuvälineitä « 
PinUp-tyttöjä * Roolipelejä * Cd-romppuja « Leffajulisteita 
Täytä alla oleva tilauslipuke ja postita se meille. Voit tehdä tilauksesi 
myös postikortilla tai soittaa. Muista mainita nimesi ja osoitteesi. 


| Nimi: 


|Postin:ro ja toimipaikka: 


Tilaan ilmaisen Populaarikulttuurin virallisen postimyyntikatalookin. 1 


K -1034/k5 rock-paitoja, pelejä, 
kirjoja, leffa-julisteita, typsyjä 
Banana Press, PL 12, 33251 T:re « Puh: 03-2143 227 « Fax: 03-2130 227 


SUPER POWER 









PLAYSTATION PELIT 
2 Extreme 

4-4-2 Fussball 

|Ace Combat 2 

Actua Soccer 

| Adidas soccer Int97 
[Agent Amstrong 

Air Combat 

AIV Global 

Alien Trilogy 

All Stars Soccer 

Alone in the Dark 2 
Andretti Racing 

Area 51 

Atari Greatest Hits 
[Ayrton S Kart Duel 
[Ayrton S Kart D2 

Ball Blazer Champions 
Baphomets Fluch 
Batman Forever Arcad: 
Battle Arena Toshinder 
Battle Arena Tosh 2 
Battle Arena Tosh 3 
Battle Sport 

Battle Station 

Beast Wars 

Bedlam 

Big Hurt Baseball 
Black Dawn 

Blam! Machinhead 
Blast Chamber 

Blasto 

Blazing Dragons 
Bleifuss 2 

Break Point Tennis 
Broken Helix 

Broken Sword 2 
Bubble Bobble 

Bubble Bobble 2 





Chronicles of the Sworr 
City of the Lost Childre 
Command & Conguer 
Contra: Legacy of War 
Cool Boarders 

Crash Bandicoot 
Criticom 

Crow: City of Angels 
(Crusader: No Remorse 
Crypt Killer 

Cyberia 

D 


Dark Forces 
Darklight Conflict 
Darkstalkers 
Davis Cup Tennis 
Descent 

Descent 2 
Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Devils Deception 
Die Hard Trilogy 
Discworld 


Dragon Heart 
Eathworm Jim 2 
Epidemic 
Excalibur 2555AD 
Exhumed 
Extreme Games 2 
Extreme Pinball 
Fade to Black 
Fantastic 4 

Fatal Fury 

FIFA 96 

FIFA 97 

Final Doom 
Formula 1 
Formula 1 97 
Formula Karts 
Full Tilt Battle Pinball 
G-Police 
(Galaxian 3 
(Galaxy Fight 
Goal Storm 

Grid Run 
(Gunship 2000 
Hard Boiled 
Hardcore 4x4 
Heaven's Gate 









279 
249 
299 
149 
299 
299 
149 
279 
149 
299 
199 
299 
299 
279 
299 
299 
299 
299 
149 
169 
299 
299 
299 
299 
299 
299 
149 
299 
279 
249 
279 
269 
299 
299 
319 
299 
269 
299 
299 
299 
149 
299 
299 
299 
299 
299 
319 
299 
299 
329 
299 
279 
279 
299 
269 
149 
299 
299 
199 
169 
279 
279) 
149 
299 
299 
299 
279 
249 
249 
299 
149 
299 
299 
299 
299 
279 
199 
149 
299 
279 
149 
199 
279 
319 
329 
329 
299 
329 
279 
169 
199 
269 
299 
269 
249 
299 


VIDEOVUOKRAUS 
ENSI-ILLAT JA UUTUUDET 


15 ,-vrk 


CASABLANCA 





Hebereke's Popoitto 
Herc's Adventures 
Hercules (Disney) 
Hexen 

Hi-Octane 

Hyper Match Tennis 
Impact Racing 

In the Hunt 

Incredible Hulk 
Independence Day: ID? 
Int Sup Soccer Deluxe 
Int Supers Soccer Pro 
Iron and Blood 

Iron Man 

Isnogud 

Jet Rider 

John Madden NFL 97 
Johnny Bazookatone 
Jumping Flash 2 

Kick Off 97 

Killing Zone 

King of Fighters 
Kings Field 

Konami Open Golf 
Kurushi 

Legacy of Kain 

Lethal Enforcers 1+2 
Lifeforce Tenka 

Little Big Adventure 
Lomax 

Lone Soldier 

Lost Vikings 2 

Lost W:Jurassic Park 
Machine Hunter 
Magic Carpet 

Magic the Gathering 
Mass Destruction 
Mechwarrior 2 
Megaman 8 
Megaman X3 
Mickey's Wild Adventui 
Micro Machines V3 
Midnight Run 
Monopoly 

Monster Trucks 
Mortal Kombat trilogy 
Moto Racer 

Motor Toon GP2 

Myst 

Namco Museum 1 
Namco Museum 2 
Namco Museum 3 
Namco Museum 4 
Namco Museum 5 
Namco Soccer 
Namco Tennis 
Nanotek Warrior 

Nba Hangtime 

Nba In the Zone 2 
Nba Jam Extreme 
Nba Jam Tournament 
Nba Live 97 

Need for Speed 

Need for Speed 2 
NFL Gameday 

NFL Ouarterb Club 97 
NHL Face Off 

NHL Face Off 97 
NHL Hockey 97 

NHL Hockey 98 

NHL Open Ice Hockey 
NHL Powerplay 
Nightmare Creatures 
Nuclear Strike 
Oddworlds: Abe's 

Off World Interceptor E 
Olympic Games 
Olympic Soccer 
Overblood 

Overboard 
Pandemonium 
Panzer General 1 
Panzer General 2 
Parappa The Rapper 
Parodius 

Perfect Weapon 

Pete Sampras Tennis 
PGA Tour Golf 96 
PGA Tour Golf 97 
Pitball 

Player Manager 

Po Ed 

Porsche Challenge 
Power Move Wrestling 
Power Rangers Pinball 
Powerserve Tennis 
Powerslide 


299 
299 
299 
299 
299 
299 
299 
249 
199 
299 
299 
319 
139 
139 
299 
279 
299 
199 
299 
299 
169 
279 
279 
249 
279 
279 
329 
319 
299 
299 
169 
299 
299 
299 
199 
299 
299 
279 
299 
279 
299 
299 
329 
299 
299 
299 
299 
249 
299 
319 
299 
279 
279 
279 
299 
299 
299 
329 
319 
139 
149 
199 
169 
299 
299 
139 
199 
199 
199 
299 
329 
299 
299 
319 
329 
249 
299 
169 
299 
299 
299 
199 
299 
279 
199 
299 
249 
149 
279 
199 
299 
199 
299 
279 
329 
199 
299 





Primal Rage 

Project Overkill 
Project X2 

Psychic Force 

Rage Racer 

Rally Cross 

Rapid Racer 

Raven Project 

Ray Storm 

Ray Tracers 
Rayman 

Rebel Assault 2 
Reboot 

Reloaded 

Resident Evil 

Resid E:Directors Cut 
Return Fire 
Revolution X 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolutiot 
Riot 

Rise 2 Resurrection 
Road Rage 

Road Rash 

Robopit 

Robotron X 

Rosco McOueen 
Samurai Shodown 
Sentient 
Shockwave Assault 
SimCity 2000 

Slam n Jam 96 
Soul Blade 

Soviet Strike 

Space Jam 
Speedster 

Spider 

Spot goes to Hollywooc 
Star Gladiator 
Starfighter 3000 
Starwinder 

Steel Reign 

Street Fighter Alpha 
Street Fighter Alpha 2 
Street Fighter Movie 
Street Racer 
Strikepoint 

Striker 96 

Suikoden 

Super Pang Collection 
Super Puzzle Fight 2 
Supersonic Racers 
Swagman 
Syndikate Wars 
Tekken 

Tekken 2 

Tempest X 3 

Ten Pin Alley 

Test Drive Off-Road 
The Note 
Thunderhawk 2 
Tiger Shark 

Tilt 

Time Commando 
Titan Wars 

Tobal No 1 

Toh Shin Den 
Tokyo Highway Battle 
Tomb Raider 

Top Gun 

Total NBA 96 

Total NBA 97 

Track & Field 
Transport Tycoon 
Trash It 

True Pinball 

Tunnel B1 

Twisted Metal 
Twisted Metal 2 

V Rally 

V Tennis 

Vandal Hearts 
Victory Boxing 
Viewpoint 

Virtual Golf 

Virtual Open Tennis 
Virtual Pool 

VR Baseball 97 
Warcraft 2 
Wargods 
Warhammer 

Whizz 

Williams Arcade Classi 
Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
Wing Over 

Wipe Out 


299 
279 
279 
299 
299 
279 
299 
269 
279 
279 
169 
299 
299 
169 
299 
279 
249 
169 
169 
299 
279 
169 
299 
169 
199 
279 
299 
279 
319 
279 
299 
199 
299 
299 
319 
299 
279 
279 
279 
299 
299 
279 
199 
299 
249 
149 
299 
169 
299 
299 
249 
199 
299 
299 
169 
319 
279 
279 
299 
299 
299 
299 
299 
149 
299 
299 
169 
299 
299 
299 
199 
279 
299 
299 
299 
199 
299 
249 
299 
299 
299 
299 
299 
169 
169 
299 
299 
299 
299 
329 
249 
269 
249 
169 
299 
299 
169 


LOKAKUUN TARJOUS 


Wipeout 2097 

World Cup Golf 
Worms 

Wrecking Crew 

Wwf in your House 
Wwf Wrestlemania 

X Com Terror from Dee 
Xevious 3D 

Zero Divide 


PLAYSTATION LAITTEET 

































































































Playstation + 1 ohjain — 995 
Action Replay 299 
Ase Just! 199 
Ase Just! laserilla 359 
Ase Konami Justifier — 249 
Ase Konami laserilla 359 
Ase Predator(psx+Sat) 199 
Game Killer 249 
Hiiri Sony 199 
Joyboard Table Top 199 
Joystick analoginen 399 
Joystick Arcade infrapt 269 
Joystick Namco Arcade 249 
Kaapeli Antenni 129 
Kaapeli Antenni uusi 149) 
Kaapeli Linkki 99! 
Kaapeli RGB Scart 99! 
Muistikortti 120 Slot 199) 
Muistikortti 15 Slot 99| 
Muistikortti 360 Slot 299 
Muistikortti 720 Slot 399 
Muistikortti Sony alkup 169 
Ohjaimen jatkojohto 69 
Ohjain analog Sony 199 
Ohjain Ascii 249 
Ohjain Edge värill 149 
Ohjain ipuna (2 kpl) 229 
Ohjain Just! 99 
Ohjain NeGcon 299 
Ohjain Sony alkuper 169 
Ohjain+muistikortti 199) 
Ohjain+muistik+laukku 299 
Ratti Arcade Access 399 
Ratti ja polk Mad Katz — 499 
Ratti Racing Controller 399 
Verkkolaite 99 
NINTENDO 64 PELIT 

Blast Corps 399 
Doom 499 
Fifa 64 349 
Hexen 499 
Int. Superstar Soccer — 499 
Killer Inst. Gold 449 
Mortal Kombat Trilogy — 499 
Nba Hang Time 449 
Pilot Wings 399| 
Star Wars 449 
Super Mario 64 349 
Super Mario Kart 64 349 
Turok: Dinosaur 469 
Wave Race 64 349 
Wayne Gretzky Hockey 469 
NINTENDO 64 LAITTEET 
Nintendo 64 + 1 ohjain 1195 
Adapteri Univers uusi — 129 
Adapteri, RF 149 
Game Killer 259 
Kaapeli Antenni 129 
Kaapeli AV Stereo 129 
Kaapeli RGB Scart 99 
Laukku 249 
Muistikortti 1 Mb 4x 149 
Muistikortti 256 Kb 99 
Muistikortti 256 alkup — 199 
Muistikortti 5 MB 20x — 279 
Ohjaimen jatkojohto 69! 
Ohjain alkup värill 229 
Ohjain Logic 3 Trident —199 
Ohjain L 3 Trident Pro 249 
Ohjain Mad Catz 269 
Ohjain Universal 249 
Ratti Nakitek Universal! 499 
Ratti Performer 449 
PC-TARVIKKEET 

Agua Pad 99! 
Special Mini Pad 99 
Power Joystick analog 129 
VIRTUAALILEMMIKKI — 69 
TOIMITUSKULUT 35 
TAKUU 6 kk 


Hinnat sitoumuksetta 


MUUT FILMIT 


9 ;” vrk 


VAASANKATU 6 00500 HELSINKI 


PUH 09-7731247 FAX 09-7732321 





PUHVAST 24H 09-7530041 


JOKA PÄIVÄ 10 - 22 


PAPITGSCI.FI 
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SEURAAVASSA NUMEROSSA 












SUPER POWER 
VAUHTIA! 
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JATKAA TÄYTTÄ * s 





. Kuka väastia show'n ? ? 


Kävimme jättimäisillä ECTS-messuilla 
Lontoossa" 


— Lylat Wars-opas = 


Näytämme tien läpi aurinkokunnan 


Lisäksi aivoslelussa Goldeneye 007, 


"Abe's Odyssee, Doom 54, 
* Nuclear Strike, Croc, Multi Racing 


Championship, Last Bronx, 


PaRappa the Rapper ja iso liuta — 
- muita huippupelejä! | 


— Super Power11- 
marraskuussa! - 


* SUPER POWER 











k >= 
| PlayStation | 








MUT E 





Kohta pelaa kaikki ! 
Tariippo Turku Vantaa Kuopio ETAESISTIE. Pori Somero 


KKY III) 20100 01300 70110 40100 28100 > 31400 
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie9 Suokatu 30 Asemakatu 7 Valtakatu 5 Joensuuntie 26 
[U KSYHK M KKKI p.02-251 5690 — puh/fax p.017-580 0560 p.014-621 082 p.02-641 5300 p.02-748 8247 
F.03-254 0830 F.02-251 5808 09-873 3691 F.017-580 0561 








